PlatFormae DELTA
V.S

Aktywnosci H5P

Centrum e-Edukac;ji
Politechniki Krakowskiej



Spis tresci

WStep — JlO KOQO | PO COT ittt 4
T O PR S
2.1, UStQWIENIA OQOINE......coeeeeeee e ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnees 7

2.2, OPCE HOP...c sttt 8

2.3, O CEONOcuieetiieeeeiees s essis s b bR R R ?

2.4, OPCI 8 PrODY e 10

2.5. StaNdardowe 0P Cj& MOTUIOW. ... sssseesssssessssases 1

2.6. OQrONICZ JOSLEP oottt s s ss s sas s asnnes 12

2.7. UKONCZENIE QKEYWNOSCI oo ssssess s s ssnns 13

2. Tworzenie QKtYWNOSCI HOP ...ttt 14
3. TYPY OKEYWNOSCI HOP ..ottt 15
3.1. Przekazywanie wiedzy lub MOteriatOW.......vcreesnsssesessesesssseesesseseens 15

3.1.1. Accordion - tekstowy QKOrdeon ... 15

3.1.2. Advent calendar - kalendarz Qowentowy ... 16

3.1.3. Agamotto - sekwencyjny pokaz zdjJel.....cinnnreiisnnseeissennnenns 19

3.1.4. AUTIO = PLIKI QU0 ot sssssessssssssssssssssssssssssesssssnenss 23

3.1.5. CRAMt = WYKIESY oottt ssssssssssesssssssssssesssssssssssssessssssssssssssssssssssssssnns 25

3.1.6. CollaQe = KOLOZ ZOJEC ... sssssesssssssssessssssssssssnss 27

3.1.7. Dialog Cards - fiszki' DeZ PISOWNI.....ccervevecrrreerreensseieeessssissens s 29

3.1.8. Flashcards - fiszKi’ Z PISOWNIQ .....creeeesnrseeeeesssensssssssssssssssssssssssns 32

3.1.9. Guess the Answer - odgadywanie 0dPOWIETZi ......cevcemnrrrerrnrrrennne. 35

3.1.10. Iframe Embedder - wstawianie aplikacji JavaScript............... 37

ced Platforma DELTA V.5



ced

3.1.11. Image Hotspots - tresci joko znaczniki na obrazku................. 38
3.1.12. Image Juxtaposition - poréwnywanie dwéch zdjeé.................. 41

3.1.13. Image Slider -wstawianie kilku obrazdéw (bez poréwnywania na

SODIE) oottt 44
3114, TIMELNE = OF CZOSU uurtrreeeeiiieeneeeeeiessssesseessssmssssessesssssssssesssssssssssssssssssssssnns 46
3115, VIrtuQl TOUE (B0)....ueeeeeeeeeesssiiseissssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssens 49
3.2. Sprawdzanie wiedzy (tESTOWQANIE) ... 52
3.2.1. Dictation = AYKEQNTO ...t 52
3.2.2. Drag and Drop = przesun i UPUSC......eeeeeeeseeeeeeesseessssessssssens 57
3.2.3. Drag Text - przecigganie stOw Na tekSt... s, 64
3. 2.4, ESSQY = ©SE) oottt 66
3.2.5. Fill in the Blanks — uzupetnij lUKi ..., 72

3.2.6. Find Multiple Hotspots - odszukiwanie i oznaczanie kilku

FZECZY NO OOFAZKU ..ot sssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnns 76

3.2.7.Find the Hotspot - odszukiwanie i oznaczanie jednej rzeczy na

OBTOZKU oottt bbb 79
3.2.8. Image Pair —tgczenie Obrazdw W PANY ...cecreeeeesesseneseeessssss 82
3.2.9. Image Sequencing - ustawianie obrazdéw w kolejnosci.............. 84
3.2.10. Mark the Words - oznaczanie stow w tek$Cie .. rceeeeen. 86
3.2.11. Multiple Choice = wybdr wieloKrotny.....eeeconnneevesnsnsssveen. 88
3.2.12. Question Set = test W HOP ...t 92
3.2.13. Questionnaire - kwestionariusz/ankieta ......inneceisnnnneenns 97
3.2.14. Single Choice Set - zbidr pytar jednokrotnego wyboru.......... 99
3.2.15. Speak the Words - ustna odpowiedZ na pytanie......coeeeeens 102

3.2.16. Speak the Words Set - zestaw pytan do odpowiedzi ustnej104

Plotforma DELTA v.5



3.2.17. Summary - wybierz prawdziwe zdanie

3.2.18. True/False Question - pytania prawda/fatsz.....eervvcneneenn. 108
3.3. Aktywnosci mieszane (przekazywanie lub sprawdzanie wiedzy).......... m
3.3.1. Column = ZLIOr QKLYWNOSCI ..o sesseesssssssessessnseneens m

3.3.2. Documentation Tool - pisanie prac na podstawie wskazéwek

KSTOZK I uurrveeusrreessesssesssssesesssssessssssessssssessssssessssssessssssessssssessssssessssssesssssessssssesssssesssssesssssenssses 123
3.3.4. Interactive Video - filmiki interaktywne........cerconnercnennnnn. 126
3.4. AKtyWNOSCI JOTATKOWE ...t ssaess s sens 127
340 ArithMETIC QUIZ ettt eeess s essss s eessssesssssiasssees 127

........................................................................................................................ 129
3.4.3.Find The Words - ‘rozsypanKka’ Lter ... oo 130
3.4.4. KewAr Code - tworzenie kodu QR.......reeeneceisseseesne. 132
3.4.5. MEMOIY GOME ..o sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssss 134




Wstep - dla kogo i po co?

HSP to seria kilkudziesieciu aktywnosci, ktdére mogq by¢ wykorzystane przez
kazdego prowadzgcego na swoim kursie. Pozwalajg zaréwno urozmaici¢ dany
kurs, wykorzystujgc znane uzytkownikom zasoby (takie jak mozliwos¢ wstawienia
plikdw, pytania jedno/wielokrotnego wyboru, eseje, itd.) przedstawione w inny
sposdb, ale réowniez wprowadzi¢ aktywnosci czy tez zasoby nie pojowiajqce sie
w standardowej wersji Moodle'a (takie jak dyktandaq, interaktywne osie czasu,

fiszki, itd.).

HSP posiada szereg oktywnosci bazujgcych na interakcjoch. Jednym
z najbardziej znanych i najczesciej wykorzystywanych zasobdw jest mozliwose
dodania interaktywnych wideo. Za pomocq aktywnosci Interactive video
mozemy dotqczyé do przestanego filmiku (lub wybranego na podstawie
linku/adresu URL) szereg interakcji takich jok: pytaniaq, etykiety, tekst, dodatkowe
pliki, linki, itd. Wspomniaone interakcje, sq wtedy wyswietlane w trokcie
przeglqdania danego filmiku przez naszych uzytkownikéw i zaleznie od typu
mogq wymagac¢ od nich jakiejs odpowiedzi lub reakcji. Ponadto HSP oferuje
duza ilos¢ sposobdw wyswietlania obrazow, zaleznie od tego w joki sposdb
chcemy je przedstawié. Mozemy zaréwno przestaé kilka obrazéw i ustawié je
jeden po drugim na tym samym sliderze (Image Slider), wyswietla¢ obrazy
w sekwencji (Agamotto) albo poréwnywaé dwa obrazy nanoszqc je na siebie

(Image Juxtaposition).

W tym poradniku, opisane zostaty wszystkie dostepne opcje dla
poszczegdlnych aktywnosci, przechodzqc krok po kroku przez proces
tworzenia kazdej z nich. Z racji ilosci dostepnych zasobdw, zostaty one
podzielone na cztery kategorie zgodnie z ich domyslnym zastosowaniem.
Jesdli chodzi o informacje na temat konkretnej oktywnosci prosze

‘konsultowad’ sie ze spisem tresci.
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1. HSP

Zeby utworzyé aktywno$é H5P (zanim bedziemy dodawad jg do naszego kursu),
na stronie naszego kursu odnajdujemy zaktadke Wiccej, gdzie znaojduje sie

opcja Bank zawartosci, czyli miejsce gdzie gromadzone sq aktywnosci HSP.

Test
Kurs Ustawienia Uczestnicy Cceny Altywnosci Wiecej ~
Raporty
i o Banki pytan ]
v Sekcja ogolna q
Bank zawartosci
@ Ogtoszenia Ukoriczenie kursu
Odznaki
K tenc)
@ lekgja PDF Ompetence
Filtry

Wypisz mnie z tego kursu

I]_:DI KsigZka test 2
Zewnetrzne narzedzia LTI

Marzedzia utatwien dostepu
(2D Fiszki

kosz

Ponowne wykorzystanie kursu

m multi
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Jesli chcemy dodad juz gotowe aktywnosci do naszego kursu, na stronie
naszego kursu wtqczamy tryb edycji i nastepnie przy danym temacie (czy tez
sekcji) klikamy przycisk Dodowania zawartosci (plus). Nastepnie z zaktadki

Aktywnosci wybieramy HS5P.

Oznacz jako wykonane

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

| Wyszukaj

Wszystkie Zasoby

) = 2 i

Certyfikat
Baza Danych niestandardowy Frekwencja Glosowanie

w O w O w 0 w O

oo G @ E]

Kwestionariusz Opinia zwrotna Pakiet SCORM Stownik pojec

w0 w e w0 w e w e

] VPL
53 He & (")
Wirtualne
Warsztat Laboratorium... Zadanie

w O w O w O w 0




2.1. Ustawienia ogdlne

Zaczynamy od ustawienia Nozwy aktywnosci, pod ktérq bedzie ona widoczna
zaréwno dla prowadzqcych jak i uczestnikdw (studentdw). Ponadto, mozemy

réwniez dotqczyé Opis, ktéry moze by wyswietlony na stronie gtéwnej kursu.

Rozwin wszystko

v 0Ogodlne

Nazwa [+ ] |

Opis Edytuj Widok Wstaw Format Marzedzia Tabela Pomoc

S ¢ B I HMNG® ®tur & 2 I -

p 0 st Build with G tinyMCE

() Wyswietl opis na stronie kursu @

W oknie ponizej, maomy mozliwos¢ przestania wczesdniej przygotowanych
aoktywnosci (poza platformq). Jesli chcemy utworzy¢ aktywnos¢ od nowa

bezposrednio na platformie, klikamy przycisk Uzyj banku zawartosci (otwiera sie

w nowym oknie).

Plik pakietu 00 Malksymalny rozmiar plikow: Nieograniczone, maksymalna liczba zatgcznikow: 1

[+ ] B = =

®

Mozesz przeciaggnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.

Akceptowane typy plikow:

Archiwum {H5F) .hsp

UZy]banku zawartosci (otwiera sie w nowym oknl’e),'aby zarzadzac Twoimi plikami H5P
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Utworzone aktywnosci sq przechowywane wtasnie w banku zawartosci, wiec jesli

jakie$ zostaty juz przez nas utworzone, klikajgc ikone dodawania (lewy gérny

rég) przechodzqc do , mozemy wybra¢ konkretnqg aktywnosé,
ktorq chcemy dodac.

T eWier CDIE e cone kurey O
letu Wybér plikow .

¥h Pliki serwera
B Systen B Rozne B Test

¥nh Ostatnie pliki
A, Przeslij plik

*n Prywatne pliki D

) Wikimedia
Esej

2.2. Opcgje HSP

Za pomocq opcji w sekcji Opcje HSP mozemy zaréwno zezwoli¢ na pobieranie
danej aktywnosci, mozliwos¢ osadzenia jej na zewnetrznych stronach lub
wyswietlanie przycisku nt. informacji o prawach autorskich (jesli je dodalismy

przy tworzeniu danej aktywnosci).

Opcje H5P

Zezwalaj na pobieranie
Przycisk osadzania

Przycisk praw autorskich
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2.3. Ocena

Opcje zwigzane z koricowq ocenqg za oktywnoséé (nalezy pamietad, ze nie

wszystkie zasoby HSP sq automatycznie oceniane).

e Ocenao - opcja ustalajgca styl/typ oceniania zadania:
o Typ:
= Zaden -zadanie nie bedzie oceniane.
» Punkt-ocenq za zadanie bedzie wartos¢ punktowa.
» Skala - zadanie bedzie oceniane wg skali, ktéra bedzie
ustalona dla kursu.

o Skala - (PRZY WYBRANIU TYPU - SKALA) z listy skal dostepnych na
naszym kursie wybieromy tq, ktéra bedzie wykorzystywana do
oceny tego zadania.

o Maksimum punktéw - (PRZY WYBRANIU TYPU - PUNKT) ustalomy
maksymalng ilos¢ punktow za to zadanie.

e Kategoria ocen - pozwala ustali¢ kategorie, do ktdérej nalezeé bedzie
ocena za tq aktywnos¢ (kategorie trzeba utworzyé wczedniej w
dzienniku ocen).

e Prég zaliczeniowy - opcja ustalajgca prég zaliczeniowy za to zadanie.

Ocena

Ocena (7]
Typ| Punkt ~
Maksymalna ocena
100
Kategoria acen (7] Bez kategorii v

Prag zaliczeniowy @
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W zaleznosci od typu aktywnosci, ktéry wybierzemy potem, aktywnos$é moze

posiadaé mozliwosé sledzenia podejsé (ilosé, przestane odpowiedzi, punkty, itd.).

Mamy réwniez mozliwosé wyboru metod oceniania przy wiekszej ilosci préb

2.4. Opcje proby

(stondardowe opcje typu: Najwyzsza ocenaq, srednia ocen,

pierwsza/ostatnia préba), tak jak i mozliwosé udostepnienia poprzednich préb

dla uczestnikow.

v Opcje proby

Niektdre aktywnosci H5P, w ramach zaawansowanego raportowania, oferuja sledzenie
podejsé, takie jak liczba podejsc, odpowiedzi 1 oceny. Uwaga: niektore aktywnosci H5P
nie oferuja sledzenia podejsc. W takich przypadkach ponizsze ustawienia nie beda
dziatac.

Wiacz sledzenie podejsc | Tak

Metoda oceniania @ |Najwyz’szaocena hd

Przegladaj proby | Uczestnicy moga przegladad swoje proby w




2.5. Standardowe opcje modutow

Jesli chcemy aby zasdb byt chwilowo niewidoczny dla uczestnikdédw kursu, to

mozemy go ukry¢ za pomocq Dostepnosci w Standardowych opcjoch modutdw.
Dodatkowo mozemy wybraé réwniez tryb dziatania grup dla tej aktywnosci:

e Brak grup,
e Osobne grupy - kazda grupa widzi tylko siebie, ale nie widzi pozostatych,
e Widoczne grupy - cztonkowie kazdej grupy pracujg wspdlnie w romach

swojej grupy, ale widzqg takze inne grupy.

v Standardowe opcje modutow

Dostepnosc Q | Pokaz na stronie kursu v |
Numer ID (7] | |
Wymus jezyk | Mie wymusza] v~ |

Tryb dziatania grup @ | Bez grup b |

Dodaj ograniczenie dostepu dla grupy / grupy nadrzednej

uuuuuuuuuuuuuuuuu



2.6. Ogranicz dostep

Ograniczanie dostepu pozwala nam na ustawienie pewnych warunkdow, ktére

uczestnik musi osiggnq¢ aby méc podejsé do zadaniao.

v Ogranicz dostep

(Ograniczenia dostepu .
Laden

Dodaj ograniczenie...

Jesli chodzi o same ograniczenia dostepne mamy takie warunki jak: ukonczenie
aoktywnosci, dato, ocena, grupa itd. Przyktadowo, gdy wybierzemy grupe,

mozemy zezwoli¢ na dostep TYLKO dla cztonkdw konkretnej grupy (lub

ZABLOKOWAC  dostep dla |

. Dodaj ograniczenie...
konkretnej grupy). 8 J o9

[ Ukonczenie aktywnosci Wymaganie dotyczace
- ukorczenia (lub nie) przez

studenta innej aktywnosci.

Data Ograniczony dastep do (lub
E od) okreslongj daty i godziny
Ocena Wymaganie dotyczace

osiggniecia przez studenta

oceny zgodnej z nadanymi

warunkami.

Zezwala na dostep

studentow nalezacych do

i wybranej grupy lub do
wszystkich grup.

Profil uzytkownika Kontroluj dostep na

podstawie pol w profilu

studenta.

Dodaj zestaw

Grupa

Zestaw ograniczen
zagniezdzonych ograniczen

do zastosowania ztoZone]
logiki.

Anuluj
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2.7. Ukonrczenie aktywnosci

Opcja ukonczenie aktywnosci, pozwala nam na utworzenie pozycji dla tej
aktywnosci w raporcie ukoriczenia aktywnosci, przez co maomy do dyspozycji
szybki podglad, czy nasi uczestnicy ukonczyli dang aktywnos$é na podstawie

warunkoéw, ktdére wybierzemy (raport dostepny w zaktadce Raporty).

e Brok-opcja zostaje wytgczona.

Studenci mogq recznie oznaczy¢ te... - kazdy z uczestnikdw na stronie
otéwnej kursu bedzie miat mozliwos¢ oznaczenia tej aktywnosci joko
ukoriczona.

e Dodaj wymagania - ukonczenie bedzie oznaczone na podstawie
warunkoéw, ktore wybierzemy (tj. np. obejrzenie aktywnosci, osiggnigcie
oceny, przestanie zadania).

e Ustaw przypomnienie na Osi czasu - informacja dla uczestnikdw do kiedy

oczekujemy ukoriczenia danej aktywnosci, ktéra pojowi sie w ich

kalendarzu w Kokpicie.

v Warunki ukonczenia
) Brak

() Studenci musza recznie oznaczy¢ te aktywnoi¢ jako ukoriczong

o Dodaj wymagania
Aktywnosc zostaje ukoriczona, gdy studenci wykonajg wszystkie ponizsze czynnosci:
[ Zobacz aktywnos¢

[ Otrzymaj oceng

Ustaw ©@ OWhacz| 25 v || cerwiec v || 2025 v || 10~ | |57 v | ™4
przypomnienie na
Osi czasu
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2. Tworzenie aktywnosci HSP

Jesli zdecydowalismy sie na tworzenie aktywnosci na platformie po kliknieciu
przycisku Uzyj banku zowartosci (otwiera sie w nowym oknie) (lub przycisk Bank
zowartosci z zaktadki Wiece]) zostajemy przeniesieni do miejsca gdzie mozemy
przesytaé gotowe, edytowadé nasze aktywnosci oraz (klikajgc przycisk Doda))

tworzy¢ nowe, wybierajgc odpowiedni typ z listy.

Bank zawartosci

| Wyszukaj | Show unlisted conten X, Przeslij plik B8

| Test Interaktywna zawartos¢ H5P [ | v |
= Accordion
]
4 Advent Calendar (beta)
: =  Agamotto ar Autor
Nazwa zawartosci Tvp &

@ appear.in for Chat and Talk

b
AN Crmurmmr o Flemd n

25-06-2025, T1I1V.7KB Archiwum Tomasz
10:59 {H5P) Tataruch ADM

(=11

[5r Esej

Po utworzeniu oktywnosci, jesli jg otworzymy mamy mozliwo$¢ modyfikowania

ustawien, ale réwniez pobranio, zmiany nazwy, czy tez usuniecia.

Esej

Modyfikuj Wiecej ~ Wyjscie

Napis; Zastrzez
Zmien nazwe
Zastap plikiem
Pobierz

Kopiuj zawartosc

Usuri
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3. Typy aktywnosci HSP

3.1. Przekazywanie wiedzy lub materiatow

W tym podrozdziale zebrone zostang aoktywnosci przeznaczone do

przekozywania informacji zaréwno w formie tekstowej jaok i multimedialne;.

3.1.1. Accordion - tekstowy akordeon

Warto skorzystac z aktywnosci Accordion, w sytuacji gdy chcemy umiescic jakies
informacje tekstowe w ‘skréconej formie’ - joko hasta gdzie tresc zostaje ukryta
jako rozsuwane menu, tzw. akordeon.

-
v Jabtko

Jabtko — jadalny, kulisty owoc drzew z rodzaju jablori Malus. Jabtka odmian uprawnych o mieszaricowym pachodzeniu, uznawanych za gatunek jablori domowa Malus domestica, sg
istotnym komercyjnie owocem o soczystym i chrupkim miazszu. Sa spozywane na surowo, a takze po cbrobce kulinarnej

> Gruszka

> Brzoskwinia

Rozpoczynomy od wpisania tytutu noszego zbioru. Nastepnie dodajemy
poszczegdlne tresci zaczynajgc od hasta czy tez tytutu (danej ‘informacji)

a nastepnie w oknie ponizej wpisujemy faktyczng tresé ktérq chcemy przekazad.

@ Accordion

Tytu} *  Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

Owoce

Panels *

« Jabtko

Title *

Jabtko

Text* © Metadane @ Kopiuj %) Wklejizastap

Jabtko - jadalny, kulisty owoc drzew z rodzaju jabtori Malus. Jabtka odmian uprawnych o mieszaricowym
pochodzeniu, uznawanych za gatunek jablori domowa Malus domestica, sa istotnym komercyjnie owocem o
soczystym i chrupkim miazszu. Sa spozywane na surowo, a takze po obrébce kulinarnej.




3.1.2. Advent calendar - kalendarz adwentowy

Advent calendar pozwala umiesci¢ materiaty (tekst, zdjecia, filmiki, itp.)
w tradycyjnym kalendarzu adwentowym. Zaleznie od ustawierr, mozemy zezwolié
na otworzenie wszystkich ‘okienek’ na raz, lub zgodnie z ‘prawdziwym’

kalendarzem adwentowym, w grudniu na poszczegdlnych dniach.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku oraz wyboru czy chcemy samodzielnie dodawaé obrazki do
poszczegdlnych okienek czy nie (Mode for door images). Nastepnie dodajemy

materiaty pod postaciq okienek (pasek z lewej strony).

Kazde z okienek ma takie saome opcje do wyboru:

e Content type - rodzaj materiatu, ktéry chcemy dodaé do okienka (plik
audio/video, zdjecie, link lub tekst).
e W zaleznosci od rodzaju materiatu, ponizej musimy dotqczy¢ dany plik,

tekst lub link.
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Door image - obraz przedstawiony NA okienku (jesli zdecydowalismy sie
wstawiad je sami).
Background imaoge - obroz przedstawiony WEWNATRZ okienka

(domyslnie ustawiony zostanie numer okienka).

2.

3.

. Door

. Door

. Door

. Door

. Door

9.

10. Door

11. Door

12. Door

Doors *

o

Content type that shoud opticnally pop up when the door is opened.
Door

Text
Door

Text*  Metadane ) Skopiowano [ Wkleji zamien

B I S 1. =~ :Z .= @ — Parmagaph v Al A~ A~

asdasdas
WAAAAAAAAAAA

Door image

Image that will be used for the door. Needs to have a size ratio of 1:1 if you want the left half fit the right half.

<= Dodaj

Door

Background image

Image that should appear inside the door. Will be the door's number by default.

<= Dodaj

e 0 0 0 0 0 0 0 0 o o0

Ponizej, pod rozsuwanym menu, mamy opcje zwigzaone z zachowaniem

kalendarza zawarte w trzech sekcjach:

Calendar background imoge - obroz wykorzystywany joko tto

CALEGO kalendarza.

Background music - mozliwos¢é dotqgczenia pliku audio jako

‘tto’ kalendarza.

Autoplay background music - opcja wymuszajgca automatyczne
odtwarzanie pliku audio z tta.

Let it snow - mozliwos¢ dotqgczenia spadajgcego $niegu do kalendarzo.

Door image template - szablonowy obraz wykorzystywany do wszystkich

okienek (chyba, ze poszczegdlne okienka majq swoje obrazki).

Hide door border - mozliwoé¢é ukrycia krawedzi okienek.
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Hide door numbers - mozliwosé ukrycia numerdéw
poszczegdlnych okienek.

Hide door knobs - mozliwos¢ ukrycia klamek okienek.

Hide door frame - mozliwos$¢ ukrycia ramy okienek.

Random order - mozliwos¢ zmiany kolejnosci okienek.

Design mode - przy tej opcji WSZYSTKIE okienka mogq by¢ otwarte
jednoczesnie. Jesli zostanie ona wytqczona, okienka bedg mogty byd

otwarte w grudniu kazdego dnia (standardowy kalendarz adwentowy).

» Visual settings

» Audio settings

» Behavioural settings

ced
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3.1.3. Agamotto - sekwencyjny pokaz zdjec

Agomotto pozwala na utworzenie sekwencji obrazéw, z mozliwosciq dodania
krotkich opisdw do kazdego z nich. Jest to szczegdlnie przydatne do

poréwnywania obrazdw, lub zmian, ktére sq na nich przedstawione.

Pierwszy obraz

o : v ] FuRom

WARSZAWA 2019
Oprac o

\\ 1% :
N
(( ) N 7 v V{\M\)
o e / (_\¥ e f 4
. SN
™ ? 2 (\‘ Y\‘ 71\ 4 k ‘“\,N\/
- 2 . o g N
s \_K { N \ \\ )/ & S
- s : N X b . \\\&\‘\Vﬂ, “LJ‘Q ;
C 0 A 3 Y & >
L A ,\
N O\
Obraz ‘przejSciowy s e
; \‘\ v,} A 9
(@) AN X
< e &
N Ay [ Sy
i ': i 3 o < 7 \K\A“V S f (
W, ] zan, RN “ i
< Ban é\ {‘;, 4 3 A <
< =] ;7\ =~ L\:% 7N A \ S
: ’\A\‘/\\; [ s o AUy ) \ ‘V>/ b\
§ e \&q Nper” N
?;f 4 : ) : 2 \A‘ - el fJM PR A
\ e 5= ¢ ,_\\/1
EUROPA

Drugi obraz

WARSZAWA 2019
Opracomane  edakci

contrum e-odukac)i



Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie, w oknie Heading, wpisujemy tytut WIDOCZNY NAD
OBRAZKIEM. Z lewej strony mamy mozliwos$¢ przeskakiwania pomiedzy
poszczegdlnymi obrazomi, ktére dodajemy, jak i mozliwosé zwiekszenia

ich liczby.
Jesli chodzi o dodawanie samego obrazu mamy dostepnych kilka opcji:

e Przedewszystkim rozpoczynamy od wybrania pliku z obrazem (otworzy sie
okno dialogowe systemu).

e (Gdy obraz zostanie wstawiony, pojowi nam sie dodatkowy przycisk Edytuj
obraz, za pomocq ktérego bedziemy mogli wprowadzi¢ drobne zmiany
W naszym obrazie.

e Tekst alternatywny - jest to tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli
z jokiego$ powodu przeglgdarka nie bedzie w stanie zatadowac obrazu.
Dodatkowo, tekst wymagany jest z racji stosowania czytnikéw ekranu (nie
ustawiamy jesli wybierzemy opcje Decorative only).

e Tekst w dymku - opcjonalny tekst, wyswietlany po najechaniu na obraoz.

e Label-opcjonalny tekst (etykieta) wyswietlany na suwaku pod obrazami -
krotki  ‘podpis’  (zbyt dtugi nie zostanie wyswietlony z  racji
ograniczonego miejsca).

e Description - opcjonalny opis obrazka.

e Audio-opcjonalne audio w tle dla danego obrazka.

Nastepnie powtarzamy te same kroki dodajqc kolejny/e obraz/y wybierajqc je z

1. Bez tytutu Image

2. Bez tytutu Image )

lewej strony w sekgcji [tems.

<+ DODA] ITEM

ooooooooooooooooo
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Tytuh ™ Metadane

Uzywane do wyszukiwania, raportdw i informac]i o prawach autorskich

Heading

The heading you'd like to show above the image

Here you can add an optional heading

ltems *
©  2.Beztytulu Image € += Dodaij

+ voowmem  [MEIDccoracive oniy

Enable this option if the image is purely decorative and does not add any information to the content on the
page. It will be ignored by scresn readers and not given any slternative text.

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jefli przeglgdarka nie zdola zatadowad obrazu. Fotrzebny takze dia
czyenikdw ekranu.

Tekst w dymbku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wySwietlony, gdy uzytkownik najedziz kursorem na obraz.

Label

Oprional label for a tick. Flease make sure it's not too long. or it will be hidden.

Description

Optional description for the image

My image description ...

Audio

Optional audio that plays when an image is shown.

Ponizej, pod rozsuwanym menu, mamy opcje zwigzane

z zachowaniem aktywnosci:

e Start image - numer obrazka, od ktérego rozpocznie sie przeglgdanie
(domyslnie -1).
e Snop slider - jesli aktywne, slider bedzie sam przeskakiwat do naojblizszej

pozycji (obrazu), przy wytqgczonej mamy mozliwo$é zobaczenia
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przejSciowych momentdw pomiedzy obrazomi (przydatne przy np.
mapach zeby zobaczyé rdznice poprzez ‘naniesienie’ jednej mapy
na druga).

e Display tick marks - jesli aktywne, slider bedzie oznaczat kazde kolejne
zdjecie kropka (na pasku).

e Display labels - jesli aktywne, slider bedzie wyswietlat ustowione
wczesniej etykiety.

e Transparency Replacement Color - mozliwos¢ wybrania koloru, ktéry
zastgpi przezroczyste elementy obrazka.

e Image space in fullscreen mode - jesli dodaliSmy opisy oprocz zdjed,
mozemy ustawi¢ % miejsca zajmowanego przez obraz przy trybie

petnoekranowy.

~ Behavioural settings

Start image *

Set the number of the image to start with.
1

Snap slider

If activated, the slider will snap to an image's position.

[ Display tick marks

If activated, the slider bar will display a tick mark for each image.

[ Display labels

If activated, the slider bar will display a label instead of/in addition to tick marks.

Transparency Replacement Color

Set the color that will replace transparent areas of the images.

L N

Image space in fullscreen mode *

If you have descriptions in addition to the images, set the the percentage of space that the images should use in fullscreen mode.

70
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3.1.4. Audio - pliki audio

Za pomocq aktywnosci Audio, mozemy (poza ‘standardowym’ dodawaniem

pliku) dotgczy¢ plik audio do naszego kursu.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku. Nastepnie w oknie ponizej Source files mozemy zaréwno

przestad plik audio jak i dotgczy¢ go na podstawie linka lub innego adresu URL.

Jesli chodzi o dodatkowe opcje zwigzane z wyglgdem i zachowaniem

odtwarzaczo, mozemy ustawié:

e Player mode - pozwala nam ustawi¢ wyglad odtwarzacza:

o Minimalistic - odtwarzacz zostaje ograniczony tylko do przycisku

play/pause.
o Full - odtwarzacz ma wszystkie standardowe przyciski (tj.
play/pause, modyfikacja dzwieku, przeskakiwanie do

dowolnego fragmentu).
o Transparent - ‘niewidzialny odtwarzacz.
e Fitto wrapper - dopasuje wielkosé odtwarzacza do szerokosci strony.
e Enable controls - mozliwos¢ wiqgczenia/wytqczenia kontroli nad
odtwarzaniem pliku.

e Enable autoplay - mozliwos¢ wtqczenie/wytgczenia auto odtwarzania.
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o) Audio

Tytu{ * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Source files *

Player mode *

Select the layout of the player.

Minimalistic ~

O Fit to wrapper

Enable controls
Controls allow the user to for instance pause the audio

(] Enable autoplay

With autoplay the audio starts to play immediately. If autoplay is disabled the user presses a play button to start the audio.

contrum e-edukac)i



3.1.5. Chart - wykresy

Za pomocq aktywnosci Chart, mozemy utworzyé wykresy i przedstawi¢ je na

naszym kursie.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.
Nastepnie decydujemy jaki typ wykresu chcemy utworzyé:

e Pie Chart-wykres kotowy.

e Bar Chart - wykres stupkowy.

Jesli chodzi o samo tworzenie wykresdw, musimy po kolei poustawiaé

poszczegdlne dane:

¢ Name - nazwa danego elementu.
e Value -wartos¢ danego elementu.
e Color -kolor danej czesci kota lub danego stupka.

e Font color - kolor czcionki dla aktualnego elementu.
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@ Chart

Tytut * ¢ Metadane

Uzywane do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

chart
Type of chart*
Pie Chart ~

- 1 e 9

Name *
Value *

Color

-

Font Color




3.1.6. Collage - kolaz zdjec

Aktywnos$¢ Colloge pozwala utworzyé kolaoz zdjed¢ i udostepnié go na

naszym kursie.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie za pomocq opcji Layout, wybieramy jaki typ kolazu
(sposdb utozenia zdjeé) chcemy dodac na nasz kurs. Ponizej w oknie Preview
mamy zaréwno podglagd koricowego wyglgdu jak i mozliwosé przestania zdjed,

ktore chcemy udostepnic.
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Dodatkowo, pod podglgdem mozemy zmieé wielko$¢ odstepdw (suwak Spacing),
ustawi¢ rame (opcjaFrame: Same as spacing = taka jak odstepy; No frame = brak

ramy) oraz wysokos$¢ okien (suwak Height).

TytLH * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i infarmacji o prawach autorskich

Layout

Preview

You can move(pan) the images around by dragging them. You can also select an image and then use the + or - keys on your keyboard to zoom or
simply hold down the Z key while moving your mouse wheel.

+ +

+

Spacing Frame Height
® 5ame as spacing
- 5 O Mo frame - 075
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3.1.7. Dialog Cards - ‘Fiszki' bez pisowni

Za pomocq aktywnosci Dialog Cards mozemy utworzyé fiszki dla naszych
studentow. Dodatkowo kazda z nich moze mie¢ dotgczony plik audio, gdyby np.
byta potrzeba umieszczenia wymowy danych tresci. Wazne jest, ze przy Dialog
Cards uczestnik nie ma mozliwosci sprawdzania poziomu przyswojenia pisowni

danych tresci.

Fruit

Translate

Banana

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Za pomocq przycisku , mozemy zwiekszaé¢ ilos¢ naszych
utworzonych fiszek (klikajgc X przy danym diologu mozemy usunqé¢ danq fiszke).

Naostepnie ustawiomy opcje zwigzane bezposrednio z fiszkami:

e Heading - tytut ogdlny dla wszystkich fiszek (np. kategoria).
e Mode -tryb wyswietlania fiszek:

o Normal - standardowy.

o Repetition -z powtdrzeniami.

e Task description - dodatkowy opis éwiczenia (ew. tresé/polecenie).
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e Dialogs - ustawienia poszczegdlnych fiszek:
o Text-podpowiedz/tres¢ danej fiszki.
o Answer - odpowiedZ do danej fiszki.
o Image - obrazek wyswietlany na danej fiszce.
o Alternative text for the image - dodatkowy tekst.

o Audio files - plik audio dodany do danej fiszki.

Ty‘tul'* Metadane

Stufy do wyszukiwania, rapartdw i informacji o prawach autarskich

Heading

Mode*

Mode of presenting the dialog cards

Marmal v

Task description

*

Text

Hint far the first part of the dislogus

Answer ¥

Hint for the second part of the dialogue

Image

Optional image for the card. (The card may use just an image, just a text or both)

<4 Dodaj

Alternative text for the image

Audio files




Za pomocq zaktadki , mozemy réwniez dotqczyé wskazdéwki zaréwno do
pierwszej czesci (Tip for text) jak i do odpowiedzi/drugiej czesci fiszki (Tip

for answer).

- Tips

Tip for text

Tip for the first part of the dialogue

Tip for answer

Tip for the second part of the dialogue

Ponizej, znajdujq sie rowniez opcje zwigzane z zachowaniem fiszek:

e Enable ‘Retry button - mozliwosé wiqczenia/wytqczenia przycisku
ponownej proby.

e Disable backwards navigation - mozliwos$¢ zablokowania powrotu do
poprzednich fiszek.

e Scale the text to fit inside the card - za pomocq tej opcji decydujemy czy
fiszka bedzie skalowana i dopasowana do tekstu (czy na odwrdt).

e Randomize cards - mozliwosé losowej kolejnosci fiszek.

~ Behavioural settings.

Enable "Retry" button

([ Disable backwards navigation

This option will only allow you to move forward with Dialog Cards

[ Scale the text to fit inside the card

Unchecking this option will make the card adapt its size to the size of the text

[ Randomize cards

Enable to randomize the order of cards on display.

ced Platforma DELTA V.5



3.1.8. Flashcards - 'Fiszki' z pisownia

Za pomocq oktywnosci Flashcards mozemy utworzyé fiszki dla naszych
studentdw. Dodatkowo kazda z nich moze mie¢ dotgczone zdjecie. Wazne jest,
ze przy Flashcards uczestnik ma mozliwo$¢ sprawdzania poziomu przyswojenia

pisowni danych tresci.

Chicken

{hicken Game

Don’t look at this
chicken

Your answer

ced




Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie w dodajemy opis do naszej

aktywnosci (lub tytut wyswietlany w trakcie przeglgdania fiszek).

TytL” * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Task description *

Ponizej, w sekcji , mamy mozliwo$¢ edytowania poszczegdlnych fiszek (czy

tez kart):

e Question - opcjonalny tekst wyswietlany na danej karcie (fiszka moze
zawierac tylko tekst, tylko obraz lub oba elementy).

e Answer - opcjonalna odpowiedz (ttumaczenie) do fiszki.

¢ Image - mozliwosé wstawienia obrazu.

e Alternative text for image - dodatkowy tekst.

e Podpowiedz - mozliwos¢é umieszczenia wskazdéwki do danej tresci.

e Require user input before the solution can be viewed - mozliwosé
wytqczenia widocznosci poprawnego rozwigzonia oz do momentu

przestania odpowiedzi.
e Caose sensitive - opcja dzieki ktdorej decydujemy czy wielkos¢ liter

ma znaczenie.
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Cards*

Optional textual question for the card. (The card may use just an image, just a text or both)
+ DODAJ CARD

Answer

Optional answer(solution) for the card.

Image

Optional image for the card. (The card may use just an image, just a text or both)

< Dodaj

Alternative text for image

~ Podpowiedz

Tekst podpowiedzi

Require user input before the solution can be viewed

[J Case sensitive

Makes sure the user input has to be exactly the same as the answer.
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3.19. Guess the Answer - odgadywanie odpowiedzi

Guess the Answer pozwala na tworzenie aktywnosci gdzie dany uczestnik musi
odgadnqgé poprawng odpowiedz. Moze by¢ wykorzystana joko swego rodzaju

‘fiszki' gdzie nie trzeba nic wpisywad.

Guess whoooo

BEORLVEIMIGHTATHINKSY.OUiF R

r-

)‘ /4

@& Click to see the answer.

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie w Task Description dodajemy opis do naszej

aktywnosci (lub tytut).

uuuuuuuuuuuuuuuuu



Nastepnie w sekcji Media mamy mozliwosé dodania zaréwno pliku video jok

i zdjecia (jako tresé aktywnosci).
Jesli bedziemy dodawad zdjecie, musimy réwniez ustawié:

o Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przegladarka
nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.
e Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli

uczestnik najedzie na obraz.

Jesli bedziemy dodawad filmik mozemy dodatkowo ustawic:

e Poster image - obraz startowy.

e Fit video player to use all available space - dopasuj odtwarzacz do
miejsca.

e Show video player controls - pokazywanie przyciskow kontroli.

e Auto-play video - automatyczne odtwarzanie.

e Loop video -zapetlenie filmiku.

e Add video track - mozliwos$¢ dodania napisdw.

Przy opcji Descriptive solution label mozemy zmienic tresé etykiety przycisku do

pokazania rozwiqgzania, natomiast w opcji Solution text wpisujemy tresé

Tytut* ¢ Metzdane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

rozwigzania.

Task description

Describe how the user should solve the task.

Type
Optional media to display above the question

|:] @ Kopiuj % Wkleji zastap

Descriptive solution label

Clickable text area where the solution will be displayed.

Click to see the answer.

Solution text *

The solution for the picture.
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3.1.1@. IFrame Embedder - wstawianie aplikacji JavaScript

Iframe Embedder pozwala na wstawienie aplikacji JavaScript joko

aktywnos$¢ HSP.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku. Nastepnie ustawiamy opcje zwigzane z samq tresciq;

e Width - szerokos¢ Ifrome zgodnie z formatem CSS (domyslnie 500px).

e  Minimum width - minimalna szerokos$¢ Iframe zgodnie z formatem CSS
(domyslnie 300px).

e Height-wysokos¢ Ifraome zgodnie z formatem CSS (domyslnie 500px).

e Source-adres URI aplikacji.

e Resize supported - mozliwos¢ wejscia w tryb petnoekranowy.

@ Iframe Embedder

Ty‘[ul' * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Width *

Width of iFrame in C55 compliant format. Default: "S00px"

Minimum width *

Minimum width of iFrame in C55 compliant format. Default: "300px"

Height *

Height of iFrame in C55 compliant format. Default: "500px"

Source *

URI to external document, or path to document found inside H5P {under /content)

Resize supported
If enabled, fullscreen button will be displayed, and H5P will be resized to fit its surroundings
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3.1.11. Image Hotspots - tresci jako znaczniki na obrazku

Image Hotspots pozwala na utworzenie aktywnosci, gdzie mozemy utworzyé
znaczniki na obrazie w tle, pod ktérymi ukryte zostang pewne tresci (zaréwno

tekst jak i inne zdjecia/pliki video).

Kura

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku. Nastepnie przechodzimy do ustawien ogdlnych:

e Zdjecie w tle - zdjecie wyswietlone joko tto (dodajemy klikajgc
przycisk Dodaj).

e Tekstalternatywny dla zdjecia w tle - tekst, ktory zostanie wyswietlony, jesli
przeglqdarka nie zdota zotodowaé obrazu. Potrzebny tokze dla
czytnikéw ekranu.

e |kona znacznika - mozemy zadecydowaé czy bedziemy wybieraé z juz
dostepnych (domyslnych) znacznikéw, czy dodamy nowe zdjecie do

wykorzystania jako ikona.
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e Dostepne ikony - jesli wybierzemy dostepne ikony mozemy wybraé forme
znacznika z podanej listy (. plus, minus, potwierdzenie, znak
zopytanio, itd.).

e Kolor znacznika - kolor dla wszystkich znacznikéw, z ktérych

bedziemy korzystad.

@ Image Hotspots "

Ty‘[ul * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Zdjecie w tle *

Zdjecie, ktore jest pokazywane w tle

< Dodaj

Tekst alternatywny dla zdjecia w tle

Gdy przegladarka nie bedzie mogta zatadowac zdjecia, ten tekst zostanie wyswietlony zamiast niego.

Ikona znacznika *

Dostepne ikony

Dostepne ikony*

Uzyj jednej z dostepnych ikon dia znacznika.

Plus v

Kolor znacznika

Kolor, ktdry beda miec wszystkie znaczniki

L H

Nastepnie w sekcji Znaczniki mozemy dodawaé i edytowaé poszczegdlne

znaczniki nanoszqc je na dodane zdjecie w tle:

e Pozycja znacznika - klikajgc na podglgdzie zdjecia mozemy ustawic
konkretng pozycje dla danego znacznika.

e Pokryj cate zdjecie w tle - mozemy ustawié, ze w momencie klikniecia na
dany znacznik, popup z jego tresciq pokryje cate zdjecie w tle.

e Nagtdéwek - dodatkowy nagtéwek dla danego popup'u.
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e Zawartosé¢ popup'u - w tej sekcji mozemy dodaé faktyczng zawartoséé
danego popup'u (tekst, filmik albo zdjecie). Klikajac przycisk Dodaj item,

mozemy dotqczy¢ dodatkowe instancje tresci (drugi tekst, zdjecie itd.).

Znaczniki *
~ Znacznik
Pozycja znacznika *

Kliknij na zdjecie aby dodac znacznik

Chicken Lanwe

Don’t look at this
chicken

[ Pokryj cate zdjecie w tle

Kiedy uzytkownik kliknie na znacznik, popup pokryje cate zdjecie w tle.

MNagtowek

Opcjonalny nagtowek dla popupu

Zawartoé¢ popupu. *
Zawartost [x]

~

L

Text v @ Kopiuj % VWkiejizastap

Te)(‘[* Metadane




3.1.12. Image Juxtaposition - poréwnywanie dwdch zdjec

Image Juxtaposition to aktywnosé, ktéra pozwala na pordwnanie dwéch zdjed

nanoszaqc jedno na drugie za pomocq suwaka.
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Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Naostgepnie ustawiomy tytut widoczny w samym

zadaniu ( ).

Tytu} * Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich
Heading
The heading you'd like to show before the befort/after image
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Ponizej w nastepnych dwdch sekcjach dodajemy oba zdjecia, ktére bedziemy

poréwnywad:

Obraz - rozpoczynamy od dodania danego zdjecia (nalezy zadbaé o to,

aby oba zdjecia miaty ten sam rozmiar).

Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przeglgdarka
nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.
Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktdry zostanie wyswietlony jesli
uczestnik najedzie na obraz.

Label for first image - etykieta danego obrazu.

The first image. Please make sure that it has the same size as the second image.
* — .
Obraz ™ © Metadane @ Kopiuj [ Wklejizastap

< Dodaj

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikéw ekranu.

Tekst w dymku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik najedzie kurserem na obraz,

Label for first image

Label to put over first image




W nastepnej sekcji mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z zachowaniem aktywnosci:

e Slider start position in % - startowa pozycja slidera (paska na dole

pozwalajgcego na przechodzenie z jednego obrazu na drugi).

e Slider orientation - opcja ustalajgca w ktdra strone poruszat sie bedzie
slider (gdra/dét lub prawo/lewo).

e Slider color - kolor slidera.

{~! Behavioral settings

Slider start position in %

Sets the start position of the slider
50

Slider orientation

Horizontal will move left and right, vertical will move up and down.

Horizontal v

Slider color
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3113. Image Slider - wstawianie kilku obrazéw

(bez poréwnywania na sobie)

Image Slider pozwala na zebranie kilku obrazéw i udostepnienie ich na jednym
sliderze (nie bedq przechodzi¢ jeden w drugi ani nanosi¢ sie na siebie jak

w innych aktywnosciach).

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty[u} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich
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Naostepnie mozemy edytowaé poszczegdlne zdjecia oraz dodawaé kolejne:

o Tytut-stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich.

e Obraz-miejsce dodawania obrazu.

o Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przeglgdarka
nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

o Tekst w dymku - tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli uczestnik najedzie
na wstawiony obrazek.

e Dodqjitem-dodaqj kolejne zdjecie.

Images *
~ Image Slide bez tytutu o
Ty-tm* Metadane @ Kopivj [ Wklejizastap

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Image Slide bez tytutu

Obraz * < Metadane @ Kopivj [ Wkleji zastap

<= Dodaj

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdota zatadowa¢ obrazu. Potrzebny takze dla czytnikéw ekranu.
b Y ¥ g Y

Tekst w dymku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik najedzie kursorem na obraz.

Na koniec ustawiomy jeszcze Aspect ratio, czyli format obrazu w jokim bedzie

wyswietlany (mozemy wybrac¢ automatyczny lub konkretnie okresli¢ wtasny).

Aspect ratio *

Automatic means fixed aspect ratio automatically determined based on the images

Automatic v
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3.1.14. Timeline - os czasu

Timeline to aktywnosé za pomocq ktdérej mozemy utworzyé o$ czasu i zaznaczyé

na niej tresci przypisane do danej jednostki czasu.

500 — 525

Start

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

TytL” * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdéw i informacji o prawach autorskich

Nastepnie ustawiomy swego rodzaju wstep do naszej osi - slajd startowy:

e Headline - tytut pierwszej strony.

e Body Text - tekst wyswietlany na pierwszej stronie.

e Default zoom level - mozliwos$¢ edycji przyblizenia (wartosci minusowe
oddalajg widok).

e Background image -obraz w tle.

e Height-wysokosé w pikselach.

e Asset-mozliwos¢ dotqgczenia linka lub adresu URL.
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= ]

Headline *

Main timeline heading goes here (first page)

Body Text

The main timeline body goes here (first pags].

Default zoom level

= will tweak the default zoom level. vilent to pressing the zoom in or zoom out button the specified number of times. Megative numbers
zoom out. default is O

0

Background image

An image to display as background.

4 Dodaj

Height *

e melgnt in pixels

600

W sekcji Dates ustawiomy poszczegdlne daty lub okresy czasu, ktére bedq

wyswietlane na osi (dodajemy kolejne elementy klikajgc przycisk Dodaj item):

e Stort date - data poczqgtkowa (w formacie: YYYY,MM,DD - tylko rok
jest wymagany).

e End date - data koncowa (jesli dodajemy pojedynczqg wartos¢ a nie okres
czasu zostawiamy to puste).

e Headline - tytut do danej daty/okresu.

e Body text - opis do danej daty/okresu.

e Tags-tagi.

e Asset - mozliwo$¢ dotqgczenia linka, adresu URL lub obrazu.

ccccccccccccccccc



Start date *
Y. MBLDD (Minimum ¥YYY required)

500

End date

Y MM, DD (Minimum ¥YYY required)

525

Headline *

Headline for the date entry

Start

Body text

Body for the date entry

Tags

Enter Tags (categories)

Opcjonalnie mozemy réwniez dotqczy¢ ery oraz zmienié jezyk osi.

Eras

Add an era to your timeline

Language

The language of the user interface

English b
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3.1.1S. Virtual Tour (360)

Virtual Tour to aktywnosé, ktéra pozwala udostepnié zdjecia (m.in. zdjecia 360)

w formie podglqdu, gdzie mozemy ponanosi¢ pewne znaczniki.

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty'tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Nastepnie dodajemy zdjecie/a uzywajqc przycisku New scene.

0 scenes -~ + New scene

W oknie, ktore sie nam wyswietli, ustawiomy:

e Scene type -rodzaj zdjecia (360 albo zwykte).

e Scene Title - tytut zdjecio.
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e Scene Background - zdjecie (czy tez tto jesli dodajemy znaczniki itd.).

e Scene Description - opis zdjecia/sceny.

Scene type *
®360 image O Static image

Scene Title*

Used to identify the scene

Scene Background *

Dodaj

Scene Description

A text that can describe the scene for the end-user

e Button style - typ przyciskéw dodawanych na obrazki.

e Audio track - muzyka w tle.

Button style *
Decide how buttens pointing to this scene should look. For scenes that are static and does not lead to new scenes, we recommend the
"More information” button

®New scene (arrow) O More information (plus)

Audio Track
Add an audio track that's specific for this scene
Po dodaniu naszego obrazu mozemy ustawié (przycisk

w prawym dolnym rogu) oraz rozpoczqé¢ dodawanie dodatkowych elementéw

(lub dodatkowych zdjed):

e Go to scene - przejscie do nastepnego zdjecia/sceny.
o Text-przycisk wyswietlojgcy wprowadzony przez nas tekst.

e Image - przycisk wyswietlajgcy dodatkowe zdjecie.
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e Audio-dodatkowy plik audio.

e Video-dotqgczony plik wideo.

e Summary - pytanie typu ‘wybierz prawidtowe zdanie'.

e Single Choice Set - pytania jednokrotnego wyboru.

&> Currentscene: Desert

N

Set starting position

Na koniec mamy jeszcze mozliwo$¢ audio i wybrania jakosci sceny.

~ Behavioural settings

Global Audio

Add an audio track that's available for all of the scenes by default.

Scene rendering quality *

High Quality (128x128) ~

Choose the amount of width and height segments used to render a scene. This directly affects the quality level of the scene, try increasing the
quality if a scene looks "blocky” or "waves" are seen within the scenes. Note that higher guality rendering takes more time to load.
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3.2. Sprawdzanie wiedzy (testowanie)

W tym podrozdziale zebrane zostang aktywnosci przeznaczone do sprawdzania

(testowania) wiedzy.

3.2.1. Dictation - dyktando

Dictation to aktywnos¢ pozwalajgca na utworzenie zadan, gdzie tresé
przedstawiona jest w formie pliku audio. Umozliwia ona na tworzenie zaréwno
tradycyjnych dyktand, jak i po prostu zadan ‘krétkiej odpowiedzi' gdzie tresc jest

przekazywana joko audio zamiast tekst.

Do it

Listen to this

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie w sekcji mamy mozliwos$¢ dodania pliku video

albo zdjecia.
Jesli bedziemy dodawad zdjecie, musimy rowniez ustawic:

o Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przeglgdarka

nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

e Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli

uczestnik najedzie na obraz.

Jesli bedziemy dodawacd filmik mozemy dodatkowo ustawic:

e Poster image - obraz startowy.

e Fit video player to use all available space - dopasuj odtwarzacz do
miejsca.

e Show video player controls - pokazywanie przyciskéw kontroli.

e Auto-play video - automatyczne odtwarzanie.
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e Loop video - zapetlenie filmiku.

e Add video track - mozliwo$¢ dodania napisdw.

Nastepnie ustawiamy opis do naszego zadania (ask description).

Tytu} *  Metadane

Uzywane do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

dictation

Type

Optional media to display above the question.

- [© Skopiowano [ Wklejizamien

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdola zatadowac obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

Task description®

Describe your task here.

Do it.

W sekcji Sentences ustawiomy opcje zwigzane z poszczegdlnymi pytaniami
(dodatkowo po prawej stronie mozemy Dodac sentence lub je usungé -

klikajgc X):

e Description - dodatkowy opis do danego przyktadu.

e Sound sample -tres¢ danego przyktadu w normalnej szybkosci.

e Sound sample slow - dodatkowo mozemy dotqczyé tres¢ danego
przyktadu w wolniejszej wersji (jesli takg mamy).

e Text-tresé¢ odpowiedzi, jesli mamy kilka alternatywnych wersji mozemy je

dodaé poprzedzajqc .
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Tytu} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Task description *

Describe your task here_

Please listen carefully and write what you hear.

Sentences *

Description

You can optionally put a simple description above the text input field, useful e.g. for dialogues.

Sound sample *

Sentence spoken in normal speed

Sound sample slow

Sentence spoken in slow speed

Text *

Text that should be written. You can add alternate spellings to a word by adding a vertical line (|} behind
followed by an alternative.

W  zaktadce Overall Feedbock, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

- Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range" button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 50%  Fail 0
1% - 100% Pass (%]
DODA] RANGE ‘ Wyréwnaj przedzialy




W zoktadce Behavioural settings, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane

z zachowaniem tej aktywnosci:

Maximum tries - maksymalna ilo$¢ podejsé.

Maximum tries for slow speed - maskymalna ilo$¢ podjesé dla wolniejszej
wersji (jesli taka zostata dodana).

Ignore Punctuation marks - czy znoki interpunkcyjne majq by¢ brane
pod uwage.

Zero mistakes mode - btedy nie powodujq utraty punktow.

Custom typo display - ‘literdwki bedq inaczej oznaczone niz
powazniejsze btedy.

Value of typos - zakres w jakim literowki (stowa z 3-9 literami = do 1 btedu,
stowa powyzej 9 liter = do 2 bteddw) liczq sie joko zta odpowiedz.
Presentation of alternate solutions - mozemy zadecydowad ile
alternatywnych wersji poprawnej odpowiedzi bedzie wyswietlanych
joko rozwigzanie.

Writing direction - kierunek pisania (prawo-lewo, lewo-prawo, zaleznie
od jezyka).

Splitting characters - czy niektére znaki (w innych jezykach jok np.
Chinskie znaki Han) bedq automatycznie dzielone.

Enable ‘Retry - mozemy wtqczyé przycisk ponownego podejscia.

Enable ‘Show solution’ buton - mozemy wtqczy¢é przycisk

pokazania rozwigzaniao.




i~! Behavioural settings

Maximum tries

Will limit the number of times the samples for each sentence can be listened to.

Maximum tries for slow speed

Will limit the number of times the slow samples for each sentence can be listened to.

Ignore Punctuation marks

If checked, punctuation marks will not be considerd for scoring.

[ Zero mistakes mode
If checked, only correct answers will be considered for scoring. Mistakes will not be punished.

[ Custom typo display

If checked, typos will be displayed in a custom style distinguishing them from clear mistakes.
*

Value of typos

Determine to which extent typing errors (word with 3-9 characters: up to 1 mistake, word with more than 9 characters: up to 2 mistakes) count
as a real mistake.

100 %

Presentation of alternate solutions *

Define which alternatives should be presented for wrong or missing words in the solution.
Show anly first alternative v

Writing direction *

Set whether the sentences’ language is right-to-left or left-to-right.

Automatic detection

Splitting of characters
Activate if particular characters (e.g. Chinese Han characters) should be split into separate words automatically.

Enable "Retry”

Enable "Show solution" button

contrum e-edukac)i



3.2.2. Drag and Drop - przesun i upusc

Aktywnos$é¢ Drag and Drop pozwala na tworzenie zadania bazujgcego na
przesuwaniu pewnych elementdw i upuszczania ich w odpowiednich miejscach

na ekranie.

O

- b -]
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Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.
Nastepnie musimy przejsé przez dwa kroki tworzenia naszej aktywnosci:

1) Ustawieniao:
e Zdjecie w tle - dodajemy plik, ktéry ma by¢ wykorzystany jako tto
(miejsce gdzie bedziemy nanosi¢ nasze elementy).
e Rozmiar obszaru zadania-ustawiamy rozmiar naszego tta (jesli nie
znamy rozmiardw naszego pliku mozemy je sprawdzi¢ w zaktadce

Szczegdty, we Whasciwosciach tego pliku).

~: Drag and Drop ¢

Ty'tu} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

Step 1 Step 2

{F  Ustawienia C: Zadanie
Zdjecie w tle
Opcjonalne. Wybierz zdjecie, ktére zostanie uzyte jako tho zadania przeciggnij i upust.
<= Dodaj
Rozmiar obszaru zadania *
Okresl jakiej wielkosci (w px) bedzie obszar prezentacji zadania.
620 x 310

Next Step

= Zadanie
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2) Zadanie:

e Rozpoczynomy od dodania Obszarow przeciggonia (pierwsza
ikona w prawym gérnym rogui):

o Etykietka - nazwa danego obszaru.

o Pokaz etykietke - mozliwos¢ pokazywania etykiety obszaru.

o Poziom nieprzezroczystosci tta - stopier nieprzezroczystosci
obrazu tta.

o Wskazdéwki oraz podsumowanie wynikdw - mozemy rowniez
ustowi¢ tresci wskazdwek czy tez komunikotow w razie
(nie)poprawnej odpowiedzi.

oTen obszar moze zawiera¢ tylko jeden element -
zabezpieczenie majgce na celu zapewnié, ze tylko jeden
element bedzie pasowat do tego obszaru.

o Zezwdl na automatyczne wyréwnanie - dany element bedzie

automatycznie wyréwnywany w tym obszarze.

Etykieta *

[ Pokaz etykiete

Poziom nieprzezroczystosci tfa (Background Opacity)
100
{=!Wskazéwki oraz podsumawanie wynikéw

Tres¢ wskazowki

Komunikat wyswietlany przy poprawnym dopasowaniu

Komunikat pojawi sie pod zadaniem, po wybraniu "Sprawds", jezeli przeciagniety zostal whagciwy element.

Komunikat wyswietlany przy niepoprawnym dopasowaniu

Kemunikat pojawi si¢ pod zadaniem, po wybraniu "Sprawdz", jezeli przeciggniety zostal niewlasciwy element.

[OTen obszar moze zawierac tylko jeden element

Upewnij sig, ze tylko jeden element jest oznaczony jako poprawny dla rego obszaru przeciggania
] sie, Y i Y 8 5

[0 Zezwdl na automatyczne wyréwnywanie

Spowoduje automatyczne wyréwnywanie elementéw w tym obszarze przeciggania.

Usui Wykonano
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e Naostepnie dodajemy zawartos$é naszych obszardw (tj. w zaleznosci
od potrzeba albo tekst - drugi przycisk, albo obrazek - trzeci

przycisk).

{:} Ustawienia C Zadanie

Zadanie *

e 1| = | © |

3 Ustawienia

Przy tekscie wpisujemy tekst i wybieramy do ktérego obszaru ma nalezeé. Jesli

chodzi o obroz

o Dodaj - wybieramy obraz ktéry chcemy dodad.

o Tekst alternatywny - tekst, ktory zostanie wyswietlony, jesli
przeglqdarka nie zdota zatadowadé obrazu. Potrzebny tokze
dla czytnikdéw ekranu.

o Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony
jesli uczestnik najedzie na obraz.

oWybierz obszary przeciggaonia - obszar/y do ktérych
pasowad bedzie dany obraz.

o Poziom nieprzezroczystosci tta - stopien nieprzezroczystosci

obrozu.

ced Platforma DELTA V.5



o Nieskonczona liczba instancji elementu - obraz zostaje

powielany tak, aby mdgt byé wykorzystany wiele razy.

Obraz* * Metadane

< Dodaj

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdota zatadowac obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

Tekst w dymku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik najedzie kursorem na obraz.

Wybierz obszary przeciggania (drop zones)
O Zaznacz wszystko
01
02
03
04

Poziom nieprzezroczystosci tta(opacity)

100

[J Nieskonczona liczba instancji elementu

Powiela ten element, aby mozna go bylo przeciagngc do wielu obszardw przeciggania.
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W zaktadce Podsumowanie koncowych wynikow, mozemy umiesci¢ informacje

zwrotne, w zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosé.

~ Podsumowanie koncowych wynikow

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw

Uzyj przycisku "Dodaj zakres" aby dodaé taka liczbe zakresdw, jaka jest potrzebna. Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-
100% Bardzo dobry wynik!

Zakres wynikéw * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedziaty

W  zoktaodce Ustowienia zochowoniao, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane

z zachowaniem tej aktywnosci:

e Pokazuj przycisk ‘Powtorz - mozemy  witqczy¢ przycisk
ponownego podejscia.

¢ Wymagaoj podania przez uzytkownika rozwigzania przed pokazaniem
prawidtowego rozwiqzania - uczestnik musi nojpierw przestad
rozwigzanie aby pokazana zostata prawidtowa odpowiedz.

e Przyznagj jeden punkt za cate zadanie - punkt zostanie przystany za cate
zadanie ZAMIAST za kazdy poprawnie ustawiony element.

e Stosuj karne punkty - opcja musi by¢é zaznaczono, jezeli ten som element
lub elementy mogq by¢ przeciggniete do wiecej niz jednego obszaru lub
jezeli istnieje tylko jeden obszar przecigganio.

e Aktywuj dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku - wyswietla
uzytkownikom dodatkowe informacje o uzyskonym wyniku, podczas
sprawdzania odpowiedzi (jezeli opcja 'Stosuj karne punkty' jest aktywna).

e Poziom nieprzezroczystosci tta (Background Opacity) przecigganych
elementéw - opcja NADPISUJACA poszczegdlne ustawienia dla

kazdego elementu.
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Podswietlanie stref przeciggania - strefy mogq by¢ podswietlane zawsze,
podczas przeciggania lub nigdy.

Marginesy dla opcji automatycznego dopasowania (w px) - wielkosé
marginesdéw dla dopasowywania.

Zezwaloj na widok petnego ekronu - mozliwosé wiqgczenia
trybu petnoekranowego.

Pokaz przyznane punkty - mozliwos¢ wyswietlania przyznanych punktéw
(bez znaczenia jesli wybraliSmy opcje Przyznaoj jeden punkt za
cate zadanie).

Show Title - mozemy réwniez wytqczy¢ pokazywanie tytutu aktywnosci.

~ Ustawienia zachowania

Pokazuj przycisk "Powtdorz"
@ Wymagaj podania przez uzytkownika rozwigzania przed pokazaniem prawidlowego rozwigzania

[ Przyznaj jeden punkt za cate zadanie

Zablokuj przyznawanie po jednym punkcie za kazdy poprawnie przecigeniety element.

Stosuj karne punkty

na. jezeli ten sam element lub
3gania. Gdy 13 opcja nie jest
aksymalna liczbe punkoow.

Aktywuj dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku
Wyswietla uzytkownikom dodatkowe informacie o uzyskanym wyniku, podczas sprawdzania odpowiedzi (jezeli opcja "Stosuj karne punkty’ jest
aktywna).

Poziom nieprzezroczystosci tta (Background Opacity) przecigganych elementow

Jezel le

nych elementdw. Wartesé

ypetnione, nadpisuje ono parametr nieprze; gcy dlav

Podséwietlanie stref przeciggania

Wybierz, kiedy strefy przeciggania powinny by¢ podswietlane.

Podczas przeciggania v

Marginesy dla opcji automatycznego dopasowania (w px)

2

0 Zezwalaj na widok petnego ekranu

Zaznaczenie te] opcji spowoduje pojawienie sie przycisku Pebny ekran.

Pokaz przyznane punkty

Spowoduje pokazanie punkiow przyznanych za kazda z odpowiedzi. Mie jest dostepne gdy opcja 'Przyznaj jeden punkt za cate” jest akgywna.
Show Title
Uncheck this aption if you do not want this title to be displayed. The title will only be displayed in summaries, statistics etc.
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3.2.3. Drag Text - przecigganie stow na tekst

Aktywnos$¢ Drag Text pozwala na utworzenie tekstu z lukami gdzie nasi

uczestnicy bedq musieli upusci¢ odpowiednie stowa.

Przeciggnij stowa w odpowiednie miejsca

Blueberries are i blue

Strawberries are .

Cloudberries are
orange

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie, w , dodajemy jego opis/polecenie.

W oknie ponizej wpisujemy faktyczng tresé¢ naszego zadania (tekst z lukami’).
Jesli chodzi o tworzenie luk nalezy pamietac o:

e Stowa ktdre sq odpowiedzig na danqg luke muszqg znajdowaé sie w * *’
(np. *Wczoraj).

e Mozemy dotqczy¢ rowniez podpowiedz po “:' (np. *Wczoraj:Nie dzis?).

e Mozemy réwniez dotqczy¢ informacje zwrotng, ktéra pojowi sie po

zakonczeniu zadania, przy poprawnej odpowiedzi dodajemy ja po ‘ \+

natomiast niepoprawng po ‘\- ‘ (np. *Wczoraj\+ Dobrze! \-Zlel*),

= Drag Text ¢

Ty[u} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Opis zadania *
Opisz sposéb rozwigzania zadania.

Przeciagnij stowa w odpowiednie miejsca
Tresc ™ i Pokaz instrukcje
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W zaktadce Podsumowanie koncowych wynikow, mozemy umiesci¢ informacje

zwrotne, w zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosé.

~ Podsumowanie koncowych wynikow

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw

Uzyj przycisku "Dodaj zakres" aby dodaé taka liczbe zakresdw, jaka jest potrzebna. Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-
100% Bardzo dobry wynik!

Zakres wynikéw * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedziaty

W  zoktadce Ustowienia zochowonia, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane

z zachowaniem tej aktywnosci:

o  Wyswietl przycisk Powtérz - mozemy  wiqczyd przycisk
ponownego podejscia.

o Wyswietl przycisk ‘Pokaz odpowiedZ - mozemy witqczyé przycisk
pokazywania odpowiedzi.

e Notychmiastowy komentarz - mozemy wtqgczy¢ natychmiastowe

pokazywanie sie odpowiedzi.

i~ Ustawienia zachowania
Wyswietl przycisk "Powtérz"
Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedz”

[ Natychmiastowy komentarz
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3.24. Essay - esej

Aktywnosé¢ Essay pozwala na tworzenie zadan typu esej, gdzie dany uczestnik
moze otrzymad opinie na temat ich pracy, dotyczqce pewnych stow kluczowych
(lub haset), ktdre ustalilismy wczesniej. Cos co odrdznia tq aktywnosé od pytania
typu esej (z testdw moodla) lub zodaon to faokt, ze jest ona oceniania
automatycznie przez system na podstawie stéw/haset kluczowych, ktére

ustawiamy w trakcie tworzenia tej aktywnosci.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie w sekcji mamy mozliwos$¢ dodania pliku video

albo zdjecia.
Jesli bedziemy dodawad zdjecie, musimy rowniez ustawic:

e Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przeglgdarka

nie zdota zatadowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

e Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli

uczestnik najedzie na obraz.

Jesli bedziemy dodawacd filmik mozemy dodatkowo ustawic:

e Poster image - obraz startowy.

e Fit video player to use all available space - dopasuj odtwarzacz do
miejsca.

e Show video player controls - pokazywanie przyciskéw kontroli.

e Auto-play video - automatyczne odtwarzanie.
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e Loop video - zapetlenie filmiku.

e Add video track - mozliwo$¢é dodania napisdw.

Nastepnie, w Task description, dodajemy jego opis/tresé/polecenie. Dodatkowo
mozemy réwniez dotqczyé tzw. Help text, czyli tekst majgcy na celu pomdc w

pisaniu danej pracy (np. wskazdwki, wstep, itd.).

W sekcji Sample solution mozemy przygotowal przyktadowq prace, na
podstawie ktérej uczestnicy mogq oprzeé swoje rozwigzanio. W czesci
Introduction mozemy umiesci¢ jakis krétki opis do naszej przyktadowej pracy,

natomiast w czesci Sample solution text wpisujemy faktycznq tresé eseju.

@ Essay

Ty'tu} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Task description *

Describe your task here, The task description will appear above text input area.

Summarize the book in 500 characters ...

Help text

This text should help the user to get started.

This book is about ..

Introduction

You can opticnally leave the students some explanations about your example. The explanation will only show up if you add an example, too.

Please remember that you were not expected to come up with the exact same solution. It's just a good example.

Sample solution text

The student will see a "Show solution” button after submitting if you provide some text here,
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W sekcji Keywords bedziemy tworzy¢ hasta (stowa klucze) za ktére przyznane
mogq by¢ punkty. Rozpoczynamy od wprowadzenia danego stowa/hasta - okno
Keyword, nastepnie jesli dane hasto moze mieé jakies odpowiedniki mozemy je

dotqczy¢ za pomocq opcji Variations,

*
Keywords
*
1. Keyword [x] Keyword
Keyword or phrase to look for. Use an asterisk "*' as a wildcard for one or more characters. Use a slash /" at the
+ DODA] KEYWORD beginning and the end to use a regular expression.

Variations

Add optional variations for this keyword. Example: For a 'city’ add alternatives 'town’, 'municipality’ etc. Points
will be awarded if the user includes any of the specified alternatives.

Dodaj variation

Dodatkowo w sekcji Points, Options and Feedback mozemy ustawi¢ punktacje

i inne opcje zwigzane z danym hastem, stowem:

e Points - ilo$¢ przyznanych punktéw jedli dane hasto zostato zawarte
w pracy.

e Occurences -ilo$¢ powtdrzerh danego hasta, ktére otrzymajq punkty.

e Case sensitive - opcja dzieki ktérej decydujemy czy wielkosé liter ma
znaczenie.

e Forgive minor mistakes - dzieki tej opcji mozemy wprowadzi¢ zakres btedu
jesli chodzi o literowki (stowa z 3-9 literami = do 1 btedu, stowa powyzej ?
liter = do 2 bteddw).

e Feedback if keyword included -informacja zwrotna jesli dane stowo/hasto
zostato zawarte w pracy.

e Feedback if keword missing - informacjo zwrotna jesli dane stowo/hasto
NIE zostato zawarte w pracy.

e Feedback word shown if keyword included - etykieta wyswietlane przed

informacjq zwrotnq jesli dane stowo zostato zawarte w pracy.
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Feedback word shown if keyword missing - etykieta wyswietlane przed

informacjq zwrotnq jesli dane stowo NIE zostato zawarte w pracy.

~ Points, Options and Feedback

Points *

Points that the user will get if he/she includes this keyword or its alternatives in the answer.

Occurrences *

Define how many occurrences of the keyword or its variations should be awarded with points.

Case sensitive

Makes sure the user input has to be exactly the same as the answer.

O Forgive minor mistakes

This will accept minor spelling mistakes (3-9 characters: 1 mistake, more than 9 characters: 2 mistakes).

Feedback if keyword included

This feedback will be displayed if the user includes this keyword or its alternatives in the answer.

Feedback if keyword missing

This feedback will be displayed if the user doesn’t include this keyword ar its alternatives in the answer.

Feedback word shown if keyword included *
This option allows you to specify which word should be shown in front of your feedback if a keyword

was found in the text.

keywaord A

Feedback word shown if keyword missing *

This option allows you to specify which word should be shown in front of your feedback if a keyword
was not found in the text.




W zaktadce Overall Feedbock, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnos¢.

= Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad =core, 21-91% Average Score. 91-100% Great Score

Score Range * Feedback for defined score range

0% - 100% Fill in the feedback

* W}Iréwnaj przcdziah"

W  zoktadce Behavioural settings, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane

z zachowaniem tej aktywnosci:

e Minimum number of characters - minimalna ilo$¢ stow.

e  Maximum number of characters - maksymalna ilo$¢ stow.

e Input field size - wielko$¢ pola na tekst.

e Enable Retry - mozemy wtqczy¢ przycisk ponownego podejscia.

e Ignore scoring - mozemy wytqczy¢ ocenianie, w takiej sytuacji uczestnik
otrzyma tylko informacje zwrotne.

e Passing percentage - prég zaliczeniowy w procentach.

e Mastering percentage - opcja obnizajgca maksymalng ilos¢ wymaganqg
do najwyzszej oceny.

e Override case sensitive - opcja, za pomocq ktérej mozemy nadpisal
poprzednie ustawienia dla wykrywania wielkosci liter.

e Override forgive mistakes - opcja, za pomocq ktérej mozemy nadpisac

poprzednie ustawienia dla zakresu btedu jesli chodzi o literdwki.
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— ) )
= !Behavioural settings

Minimum number of characters

Specify the minimum number of characters that the user must enter.

Maximum number of characters

Specify the maximum number of characters that the user can enter.

Input field size *

The size of the input field in amount of lines it will cover
10 lines ~

Enable "Retry"

If checked, [earners can retry the tazk.

O lgnore scoring
If checked. learnars will anly see the feedback that you provided for the keywords, but no score.

Passing percentage

Percentage that's n

=zary for paszing

Mastering percentage

Percentage that's neceszary for mastering. Serting the mastering percentage below 100 % will lower the maximum possible score accordingly.
It's intended to give some leeway to students, not to “graciously accept” solutions that do net contain all keywords

Override case sensitive

This option determines if the "Case sensitive” option will be activated for all keywords.

Owerride forgive mistakes

Thiz option determines if the "Forgive mistakez" oprion will be activated for all keywords.

contrum e-edukac)i



3.2.5. Fill in the Blanks - uzupetnij luki

Fillin the Blanks to typowe zadanie gdzie uczestnik musi wypetnié luki w tekscie

odpowiedniq tresciaq.

Uzupeinij brakujgce wyrazenia

Blueberries are (i ]
Strawberries are
Cloudberries are

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie w sekgji mamy mozliwosé dodania pliku video

albo zdjecia.
Jesli bedziemy dodawad zdjecie, musimy réwniez ustawic:

e Tekst alternatywny - tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przegladarka
nie zdota zatadowadé obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.
e Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli

uczestnik najedzie na obraz.
Jesli bedziemy dodawacd filmik mozemy dodatkowo ustawic:

e Poster image - obraz startowy.

e Fit video player to use all available space - dopasuj odtwarzacz do
miejsca.

e Show video player controls - pokazywanie przyciskdw kontroli.

e Auto-play video - automatyczne odtwarzanie.

e Loop video -zapetlenie filmiku.

e Add video track - mozliwo$¢ dodania napisdw.

Nastepnie, we , dodajemy jego opis/polecenie. W oknie ponizej
wpisujemy faktycznq tres¢ naszego zadania (tekst z ‘lukami’). Mozemy je réwniez

podzieli¢ na fragmenty.
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Jesli chodzi o tworzenie luk nalezy pamietad o:

* !

e Stowa ktére sq odpowiedzig na dang luke muszq znajdowad sie w
(np. *Wczoraj*).
e Mozemy dotqczyé rowniez podpowiedz po ‘:’ (np. *Wczoraj:Nie dzis*).

e Mozemy réwniez dotqgczy¢ alternatywne odpowiedzi dodajqc je po ‘/ ~.

=2 Fill in the Blanks

Ty'tu+ * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Wstep *

Objasnienie dla uzytkownika, co nalezy zrobié¢ w zadaniu.

Uzupetnij brakujace wyrazenia

Fragmenty zadania *

Fragment zadania
i Pokaz instrukcje

Stolica Polski jest *Warszawa*.

DODAJ FRAGMENT

W zaktadce Podsumowanie odpowiedzi, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

~ Podsumowanie odpowiedzi

Okresl wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw poprawnych odpowiedzi

Klikajgc przycisk "Dodaj zakres" mozesz dodac tyle zakresow, ile potrzebujesz. Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100%
Bardzo dobry wynik!

Zakres* Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedziaty




W zoktadce Ustawienia zochowaonia, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane

z zachowaniem tej aktywnosci:

Wyswietl przycisk  "Powtérz" -  mozemy  wiqgczyé przycisk
ponownego podejscia.

Wyséwietl przycisk "Pokaz odpowiedZ" - mozemy wiqczyé przycisk
pokazywania odpowiedzi.

Automatycznie sprawdzoj wynik po wpisaniu - mozemy witqczyé
sprawdzanie odpowiedzi TUZ PO wpisaniu.

Uwzgledniaj wielkosé liter - mozemy zadecydowad czy wielkos¢ liter
ma znaczenie.

Wymagaj wypetnienia wszystkich pdl przed pokazaniem odpowiedzi -
mozemy zablokowaé pokazywanie odpowiedzi zanim wszystkie pola
zostanqg wypetnione.

Poszczegdlne pola wprowadzania w osobnych liniach - mozemy wymusié
wyswietlanie poszczegdlnych luk w osobnych liniach tekstu.

quoj potwierdzenia akcji "Sprawdz" - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ ched¢ sprawdzenia odpowiedzi.

quoj potwierdzenia akcji "Powtdrz" - uczestnik bedzie musiat potwierdzié
cheé ponownego podejscia.

Akceptuj literdwki - dzieki tej opcji mozemy wprowadzi¢ zakres btedu jesli
chodzi o literdwki (stowa z 3-9 literami = do 1 btedu, stowa powyzej 9 liter =

do 2 btedow).




~ Ustawienia zachowania

Wyswietl przycisk "Powt6rz"
Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedZ"
[J Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu

Uwzgledniaj wielkos¢ liter

Jesli wiaczysz te opcje, odpowiedz bedzie musiata by¢ wpisana identycznie ze wzorem.
Wymagaj wypetnienia wszystkich pél przed pokazaniem odpowiedzi
[J Poszczegbline pola wprowadzania w osobnych liniach

() Zadaj potwierdzenia akcji "Sprawdz"

Ta opcja nie moze by¢ wigczona razem z opcjg "Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu”
[ Zadaj potwierdzenia akcji "Powt6rz"
O Akceptuj literéwki

Wiaczenie tej opcji spowoduje zaliczanie odpowiedzi minimalnie réznigcych sie od wzoru (3-9 znakdéw: 1 literdwka, wiecej niz 9 znakdow: 2
literdwki)
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3.2.6. Find Multiple Hotspots - odszukiwanie i oznaczanie

kilku rzeczy na obrazku

Find Multiple Hotspots pozwala na utworzenie aktywnosci, gdzie dany uczestnik

ma za zadanie oznaczy¢ dane fragmentu zdjecia odnajdujgc tzw. Hotspots.

r

<< -
peace was . .
never

an option

=2 1/2
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Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie musimy przej$¢ przez dwa kroki tworzenia

naszej aktywnosci:

1.

e Rozpoczynamy od dodania obrozu tta. Najpierw musimy wpisac
tytut danego zdjecia (The title of this question).
e Nastepnie w sekcji Background image, klikamy przycisk dodaqj

i wybieramy dane zdjecie ktére ma by¢ dodane do tego zadania.

Ty‘[u} * . Metadane

¢ Srep ‘ Step 2
Background image ) Hotspots

The title of this question *
Used in summaries, statistics etc
Image hotspot question
Background image *
Select an image to use as background the image hotspot question

Dodaj

7 Hotspots

e Nostepnie w zoktodce Hotspots ustawiomy opcje zwigzane
z fragmentomi zdjecio, ktére majg byé oznaczane:
o Task descritpion - tre$¢ zadania.
o Hotspot name - nazwa tego co dany uczestnik musi odnalezé
na zdjeciu (wykorzystywane w informacji zwrotnej).
o Number of correct hotspots that need to be found for

question completion -ilo$¢ poprawnych miejsc wymaganych
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aby podejscie zostato zokonczone (puste oznaczo, ze
wybrana zostanie ilo$¢ utworzonych miejsc oznaczonych
joko poprawne).

o Hotspots-na naszym zdjeciu oznaczamy miejsca ktére majq
by¢ wykryte (wybieramy z dwdch mozliwych ksztattdw w lewym
gérnym rogu okna, mozemy je dowolnie przesuwad

i powiekszad¢/zmniejszad).

‘ St ¢ Step 2
? Background image Hotspots
Task description
Instructions to the user
|
Hotspot Name
Please enter what the user is trying to find i.e. risks, objects, errors (this will be used in feedback statements)

Number of correct hotspots that need to be found for question completion

If left blank, will default to the number of correct hotspots created.
*
Hotspots
Choose appropriate figure for your hotspot, configure it, then drag and resize it into place.
(o) a

oFeedback if the user selects an empty spot - informacja
zwrotna jesli uczestnik oznaczyt ‘puste’ miejsce.
oFeedback if the user selects an already found hotspot -

informacja zwrotna jesdli uczestnik oznaczyt wymagany

fragment.

Feedback if the user selects an empty spot:
tspots, try again
Feedback if the user selects an already found hotspot:

You have already found this on

o]
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3.2.7. Find the Hotspot - odszukiwanie i oznaczanie jednej

rzeczy na obrazku

Find Hotspots pozwala na utworzenie aktywnosci, gdzie dany uczestnik ma za

zadanie oznaczy¢ fragment zdjecia odnajdujgc tzw. Hotspot.

Tworzenie rozpoczynomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie musimy przejs¢ przez dwa kroki tworzenia

naszej aktywnosci:
1. Background image

e Rozpoczynamy od dodania obrazu tta. W sekcji Background image,
klikamy przycisk dodaj i wybieramy dane zdjecie ktdére ma bydé

dodane do tego zadania.
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Step 1 Step 2
IQ Background image @ Hotspots

Background image *

Select an image to use as background the image hotspot question.

= Dodaj

2. Hotspots

e Nostepnie w zoktodce Hotspots ustawiamy opcje zwigzane
z fragmentami zdjecia, ktéry ma by¢ oznaczane:

o Task descritpion - tresé¢ zadania.

o Hotspots - na naszym zdjeciu oznaczamy miejsca ktore majq
by¢ wykryte (wybieramy z dwdch mozliwych ksztattdw w lewym
gérnym rogu okna, mozemy je dowolnie przesuwad
i powiekszad¢/zmniejszad).

oFeedback if the user selects an empty spot - informacja
zwrotna jesli uczestnik oznaczyt ‘puste’ miejsce.

o Show feedback as a popup - mozemy réwniez zadecydowad,

czy chcemy aby informacja zwrotna byta wyswietlana joko

popup.
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@ Background image ; Hotspots

Task description

Hotspots *

& Show feedback as a popup
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3.2.8. Image Pair - taczenie obrazéw w pary

Image Pair pozwala na stworzenie aktywnosci, gdzie zadaniem uczestnikow jest

potqczenie (Jopasowanie) podanych obrazéw w pary.

Drag images from the left to match them with corresponding images on the right
N
s

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Naostepnie, w Task description, dodajemy jego

opis/tresé/polecenie.

Ty'tu} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Task Description *

A guide telling the user how to solve this task.

Drag images from the left to match them with corresponding images on the right
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Nostepnie, w sekcji Cards tworzymy pary obrazkdw, ktére do siebie pasujq

(jedna para =1Card).

Musimy dodad po dwa obrazki do kazdej karty oraz dotqczy¢ tekst alternatywny
(tekst, ktéry zostanie wyswietlony, jesli przeglagdarka nie zdota zatadowad
obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu). Jesli chcielibysmy zwiekszy¢ ilosé

par, klikamy przycisk Dodaj Card.

*
Image

<= Dodaj

Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech tools needed by visually impaired
users,

Matching Image

An optional image to match against instead of using two cards with the same image.
== Dodaj

Alternative text for Matching Image

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech tools needed by visually impaired
users,

Dodatkowo ponizej, mozemy dodac przycisk do ponownego podejscia (Add

button for retrying when the game is over).

~ Behavioural settings

[0 Add button for retrying when the game is over
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3.2.9. Image Sequencing - ustawianie obrazow w kolejnosci

Image Sequencing pozwala na utworzenie oktywnosci gdzie zadaniem
uczestnika jest uszeregowanie obrazdw w odpowiedniej kolejnosci (np. zaleznie

od wielkosci rzeczy przedstawionych na zdjeciach).

Drag to arrange the images in the correct sequence

Ziemia Wenus

Time spent
0:00

Total Moves
0

Py———

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Naostepnie, w Task description, dodajemy jego
opis/tresé/polecenie. Ponadto, w Alternate Task Description dodajemy opis

przeznaczony dla oséb z wadami wzroku.
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Ty‘[u} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

Task Description *

A guide telling the user how to solve this task.
Drag to arrange the images in the correct sequence
Ty *
Alternate Task Description
A guide intended for visually impaired users on how to solve this task.

Make the following list be ordered correctly Use the cursor keys to navigate through the list items, use space to activate or dea

Nastepnie w sekcji Imoges dodajemy obrazy do poszczegdlnych zoktadek
w takiej kolejnosci, joka jest oczekiwana joko rozwigzanie. Dodajemy réwniez
opis do kazdego zdjecia - Image Description, w razie gdyby zdjecie nie zostato
rozpoznane. Opcjonalnie mamy réwniez mozliwos¢ dodania pliku audio dla

danej karty.

Images *
" 2.Image [x] <= Dodaj
3.Image Q Image Description *

m An image description for users who cannot recognize the image

Audio files

An optional audio for the card to play

Ponizej mozemy jeszcze dodaé przycisk poprawnego rozwigzania, ponownego
podejscia oraz wznawiania od danego momentu.

~ Behavioural settings

Add a show solution button for the game
Add button for retrying when the game is over

M Add button for resuming from the current state
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3.2.10. Mark the Words - oznaczanie stow w tekscie

Mark the Words to aktywnos$é, ktdéra pozwalajgca stworzyé zadanie, gdzie

uczestnik musi oznaczy¢ odpowiednie stowa bazujgc na podanym poleceniu.

Mark them verbs

Pierwowzor sieci Internet zaczat powstawac w potowie lat 60-tych. Dowdédztwo wojskowe Standw Zjednoczonych potrzebowato szybkie] 1 niezawodne] sieci, dzigki
ktorej mogliby wymienia¢ informacje podczas wojny. Dodatkowo sie¢ ta musiata umozliwiat dostarczenie wiadomosci nawet w przypadku jej czesciej awarii badz fez
zniszczenia. Projekt powiddt sie, | u schytku lat 80-tych Internet byt juz podstawowym sposobem wykorzystywanym przez komputery do przesytania miedzy soba

danych

© Check

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Tytut * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Nastepnie musimy dodac opis/polecenie ( ), 9dzie informujemy
uczestnika co ma zaznacza¢ w podanym tekscie. Wspomniany tekst
wprowadzomy w oknie ponizej ( ) oznaczajqc stowa, ktére majq zostad

wybrane wpisujqc je pomiedzy ‘ * ‘ (np. *zaczagt?).

Task description *

Describe how the user should solve the task.
Mark them verbs.

Textfield * i Pokasi instrukcje

Pierwowzor sieci Internet *zaczat* *powstawac* w potowie lat 60-tych. Dowddztwo wojskowe Standw Zjednoczonych
*potrzebowato* szybkiej i niezawodnej sieci, dzieki ktdrej *mogliby* wymieniac informacje podczas wojny. Dodatkowo
siec ta musiata umozliwiac¢ dostarczenie wiadomosci nawet w przypadku jej czesciej awarii badz tez zniszczenia. Projekt
powiddt sie, i u schytku lat 80-tych Internet byt juz podstawowym sposobem wykorzystywanym przez komputery do
przesytania miedzy sobg danych.
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W zaktadce Overall Feedback, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, zaleznosci

od granic procentowych za tq aktywnosé.

= Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range" button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-51% Average Score, 91-100% Great Score!
Score Range * Feedback for defined score range
0% - | 50% Fail (=]
51% - 100% Pass (=]

DODAJ RANGE l Wyréwnaj przedziaty

Nastepnie, mozemy ustawic¢ opcje zwigzane z zachowaniem zadania:

Enable ‘Retry - mozemy wtqczyé przycisk ponownego podejscia.
Enable ‘Show solution’ buton - mozemy witqczyé przycisk pokazania

rozwigzania.

Show score points - pokaz zdobyte punkty za kazdg odpowiedz.

~ Behavioural settings.

Enable "Retry"
Opcja "Wymagany petny wynik” wymaga wiaczenia opcji "Sprébuj ponownie”.
Enable "Show solution” button

Show score points

Show points earned for each answer.
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3.2.11. Multiple Choice - wybor wielokrotny

Multiple choice to aktywno$é za pomocq ktdrej mozemy utworzyé pytania

wielokrotnego wyboru.

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty'tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Poza standardowymi opcjami mozemy réwniez dotqczy¢ plik wideo albo obraz

widoczny ponad tresciq pytania w menu Medio.

Typ

Opcjonalne zdjecie lub wideo ponad trescig pytania.

- ® Kopiuj [ Wkleji zastap

[0 Zablokuj mozliwos¢ powigkszania zdjecia
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Nostepnie tworzymy faktyczng czes$¢ pytanio, dodajoc jego tresé oroz
poszczegdlne odpowiedzi. Pod tekstem odpowiedzi mamy mozliwosé
oznaczenia jej jako poprawng oraz dodania wskazdwki dla tej odpowiedzi. Jesli

chcemy zwiekszy¢ ilos¢ odpowiedzi klikamy przycisk Dodoj odpowiedz.

Pytanie *

Dostepne odpowiedzi *
~ OdpowiedZ o v

Tekst ™

[J OdpowiedzZ poprawna

» Wskazowki

~ OdpowiedZ 0 v

Tekst ™

[J OdpowiedzZ poprawna

» Wskazowki

W zaktadce Podsumowanie odpowiedzi, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

~ Podsumowanie odpowiedzi

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw poprawnych odpowiedzi

Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100% Bardzo dobry wynik!

Zakres * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedzialy




Nastepnie, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z zachowaniem zadanio:

Pokaz przycisk ‘Powtdorz" - mozliwos¢é w(y)tgczenia  przycisku
ponownego podejscia.

Pokaz przycisk "Pokaz rozwigzanie" - mozliwos¢ w(y)tgczenia przycisku
pokazujgcego rozwigzanie.

Typ pytania - mozna ustawié¢ sposdb dziatania pytaniao.

Przyznaj jeden punkt za cate zadanie - punkt zostanie przystany za cote
zadanie ZAMIAST za kazdy poprawnie ustawiony element.

Losowa kolejnos$¢ odpowiedzi - odpowiedzi zostang pomieszane.
Wymagaj podania odpowiedzi przed pokazaniem poprownego
rozwiqzania - uczestnik bedzie musiat podad jakqs odpowiedz aby méc
zobaczy¢ rozwigzanie.

Pokazuj prosbe potwierdzenia akcji "Sprawdz" - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ ched¢ sprawdzenia odpowiedzi.

Pokazuj prosbe potwierdzenia akcji "Powtdrz" - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ che¢ ponownego podejscia.

Procent wymagany do zaliczenia - prog zaliczeniowy.

Pokaz przyznane punkty - mozliwo$é w(y)tqczenie informacji na temat

zdobytych punktdw.




~ Ustawienia zachowania

Pokaz przycisk "Powtorz"
Opcja "Wymagany petny wynik" wymaga wlgczenia opgji "Sprobuj ponownie”.

Pokaz przycisk "Pokaz rozwigzanie"

Typ pytania

Wybierz wyglad i sposéb dziatania dla pytania.
Automatyczny v
[ Przyznaj jeden punkt za cate zadanie
Przyznaj jeden punkt za wiele poprawnych odpowiedzi. Ta opcja nie bedzie miata zostosowania w przypadku pytan typu "Jedna poprawna

odpowiedz".

Losowa kolejnos¢ odpowiedzi

Pokazuj dostgpne odpowiedzi w losowe] kolejnosci.

E Wymagaj podania odpowiedzi przed pokazaniem poprawnego rozwigzania
[J Pokazuj prosbe o potwierdzenie akcji "Sprawdz"

[ Pokazuj prosbe o potwierdzenie akcji "Powtorz"

[J Sprawdzaj odpowiedzi automatycznie

Uzycie tej opcji zaktoci dziatanie mechanizméw dostepnosci dla oséb z ograniczeniami. Upewnij sie, Zze na pewno znasz konsekwencje uzycia tej
opcji.

Procent wymagany do zaliczenia

Ta opcja bardzo czesto nie bedzie miata zadnego efektu. Jest to minimalny procent poprawnych odpowiedzi wymagany, aby przyznac jeden

punkt, w przypadku gdy dla danego pytania wybrana jest opcja Przyznaj jeden punkt za cate zadanie oraz w celu przekazania danych
result.success poprzez xAPI.

100

Pokaz przyznane punkty

Pokaz punkty przyznane za kazdj z odpowiedzi.
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3.2.12. Question Set - test w HSP

Question Set pozwala na utworzenie testu wykorzystujgcego typy pytan
dostepne w HSP.

Q dsadsa

O asdassadasdas

Twaoj wynik:
0/2

T D

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty'tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Opcjonalnie, mozna ustawi¢ Plonsze wprowodzojgcg, wyswietlang na

poczqtku testu:

e Wysdwietl plansze - opcja za pomocq ktérej  witgczamy
plansze wprowadzajgca.

o Tytut-tytut wyswietlany nad tresciq planszy.

e Tres¢ planszy - tekst wyswietlany przed rozpoczeciem quizu.

e Napis na przycisku Start - etykieta przycisku Start.
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e Tto planszy-mozliwos$¢ dodania zdjecia jako tta planszy wprowadzajqce;.

O Wyswietl plansze

Tytut

Ten tytut zostanie wyswietlony nad trescig planszy.

Tresc¢ planszy

Ten tekst zostanie wyswietlony przed rozpoczeciem quizu.

Napis na przycisku Start
Rozpocznij quiz

Tio planszy

Tto planszy wprowadzajgcej (opcjonalne).

<= Dodaj

Nastepnie mozemy ustawi¢ obraz wykorzystywany jaoko Tto quizu. Ponadto,
dostepne sq réwniez dwa rodzaje Wskoznika postepu - Kropki lub Tekst. Musimy
rowniez  zadbaé¢ o ustowienie  odpowiedniego  progu  zaliczenia

(Procent zaliczajqcy).

Tto quizu

Tto dla wszystkich pytan w quizie (opcjonalne).

«= Dodaj

Wskaznik postepu *

W jaki sposéb ma byc pokazywany postep.

Kropkami v

Procent zaliczajacy *

Procent poprawnych odpowiedzi wymagany do zaliczenia quizu.

50

W sekcji Pytonia mozemy tworzyé poszczegdlne zadania wykorzystujqc
dostepne typy pytan (ustawienia pojedynczych pytarh zachowujq sie tak jak przy

pojedynczych aktywnosciach tego samego typu):
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e Multiple Choice - wielokrotny wybor.

e Drag and Drop - przeciggnij i upusé.

e Fillin the Blanks - uzupetnij tekst.

e Mark the Words - zaznacz/wybierz stowa.
e Drag Text - przeciqgnij tekst.

e True/False Question - prawda/fatsz.

e Essay-esej.

Pytania * Tryb tekstowy Tryb domysiny

(x93 Typ pytania *

Wybierz biblioteke z listy.

I ;

Multiple Choice
Drag and Drop
Fill in the Blanks
Mark the Words
Drag Text
True/False Question
Essay

@ Kopiuj ® Wklej

[JWytacz cofanie do poprzedn

Po wlaczeniu tej opcji bedzie mozliwe | pytania quizu

[ Losuj pytania

Wiacz te opcje, aby pytania pojawiaty

lle pytan pokazac:

Aby zwiekszy¢ ilosé pytan klikamy przycisk Dodaj pytanie. Ponizej mozemy

ustawi¢ dodatkowe opcje zwigzane z pytaniomi:

e Wytqcz cofanie do poprzedniego pytania - opcja blokujgca mozliwosé
powrotu do poprzednich pytan.

e Losuj pytania - pytania wyswietlq sie w losowej kolejnosci.

e Ile pytan pokazaé - mozemy réwniez ustawié konkretnq ilosé pytan, ktére
bedq losowane i wyswietlane z powyzszej listy.

W sekcji koniec mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z podsumowaniem testu:

e Pokaz wyniki - pokaz/ukryj wyniki testu.
o Wyswietl przycisk powtdrzenia - wyswietlany przycisk umozliwiajgcy

ponowne podejscie.

contrum e-edukac)i



e Informacja dla braku wynikéw - opcjonalny tekst wyswietlany jesli wyniki
zostaty ukryte.
o Nagtdéwek sekcji informacji zwrotnej - tekst wyswietlany po udzieleniu

wszystkich odpowiedzi.

Pokaz wyniki

Przycisk wyswietlania wynikow

Wyswietl przycisk powtdrzenia

Informacja dla braku wynikéw

Tekst wyswietlany na ekranie korficowym, gdy wytgczona jest opcja "Pokaz wyniki”

Koniec

Nagtéwek sekcji informadji zwrotnej *

Ten nagtowek zostanie wyswietlony na ekranie koficowym po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania.

Twoj wynik:

e Podsumowanie odpowiedzi - mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

~ Podsumowanie odpowiedzi

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw poprawnych odpowiedzi

Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100% Bardzo dobry wynik!

Zakres ™ Komunikat dla danego zakresu

0 % - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedzialy

e Etykieta przycisku pokazywania poprawnej odpowiedzi - opis przycisku
pokazujgcego poprawne odpowiedzi.

e FEtykieta przycisku ponowienia préby odpowiedzi - opis przycisku
ponownego podejscia.

o Etykieta przycisku zakonczenia - opis przycisku zakoriczenia.
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e Odtwdrz wideo przed ekranem wynikéw - dotgczone wideo wyswietlone
zostanie przed ekranem wynikow.
e Pozwdl na pominiecie wideo - mozliwos¢ pominiecia wideo

przez uczestnikow.

Etykieta przycisku pokazywania poprawnej odpowiedzi *

Opis przycisku pokazywania poprawnej odpowiedzi.

Pokaz odpowiedz

Etykieta przycisku ponowienia préby odpowiedzi *

Opis przycisku ponowienia.

Powtorz

Etykieta przycisku zakorczenia *

Zakonicz

[ Odtwiorz wideo przed ekranem wynikéw

[ Pozwél na pominiecie wideo

e Opis przycisku pominiecia - etykieta przycisku pominiecia wideo.

e Wideo po zaliczeniu - mozliwos¢ przestania wideo, wyswietlanego
uczestnikom ktérzy zaliczyli test.

e Wideo po niezaliczeniu - mozliwos¢ przestania wideo, wyswietlanego

uczestnikom ktdrzy nie zaliczyli testu.

Opis przycisku pominiecia ™

Pomin wideo

Wideo po zaliczeniu

To wideo zostanie odwworzone uzytkownikowi, ktory zaliczyt quiz

Wideo po niezaliczeniu

To wideo zostanie odtworzone uzytkownikowi, ktdry nie zaliczyt quizu
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3.2.13. Questionnaire - kwestionariusz/ankieta

Questionnaire to aktywnos$é pozwalajgca na utworzenie kwestionariusza lub

ankiety i udostepnienie ich uczestnikom.

* required
1/1

CONTINUE ©

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty‘tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

W sekcji Elementy kwestionariuszo ustawiamy tresé naszego kwestionariusza.

Jesli chcemy zwiekszy¢ ilos¢ pytan klikamy przycisk Dodaj element.,
Aby dodad pytanie, w czesci Library wybieramy typ pytania:

e Open Ended Question - pytanie otwarte.

e Simple Multi Choice - pytanie jednokrotnego/wielokrotnego wyboru.

Dodatkowo, mozemy oznaczy¢ dane pytanie joko wymagane klikajgc opcje

Required field.

Questionnaire elements *

Choose a library

+ DODAJ ELEMENT

v @ Kopivj [ Wklejizastap

[ Required field
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W sekcji You have completed the questionnaire mozemy ustawi¢ ekran

ukoniczenia danej ankiety (np. wstawi¢ jakies$ zdjecie).

~ You have completed the questionnaire.
Enable success screen
» Image bez tytutu

Text to display on submit *

You have completed the questionnaire.

W sekcji This question requires an answer ustawiomy opcje zwigzane

z etykietami poszczegdlnych przyciskéw oraz informacji nt. wymaganych pytan.

i~: This question requires an answer
» Back

» Close error message

. *
Required message
Will display if this field is unanswered and required by a wrapper content type
This question requires an answer
Required symbol text *
Text that will accompany an asterisk to signal that a question is required

required

Title for the submit screen *

You successfully answered all of the questions

Subtitle for the submit screen *

Click below to submit your answers
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3.2.14. Single Choice Set - zbior pytan

jednokrotnego wyboru

Single Choice Set to aktywnosé, za pomocq ktérej mozemy utworzyé pytania

jednokrotnego wyboru.

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Poza standardowymi opcjomi musimy ustawié tresé¢ pytan oraz ich odpowiedzi

w sekcji List of questions.

Zaczynomy od wpisania tresci pytania - Quesion, a nastepnie dodajemy
poszczegdlne odpowiedzi - Alternatives, pamietajogc ze PIERWSZA wpisana
odpowiedz musi by¢ prawidtowa. Mozemy réwniez zwiekszy¢ ilos¢ odpowiedzi
klikajgc przycisk Dodaj answer. Jesli chcemy zwigkszy¢ ilos¢ pytan, klikamy

przycisk Dodaj question.

List of questions * Textual Default
+ Question & alternatives [x] :
Question*

Alternatives - first alternative is the correct one. *

Alternative o

ced Platforma DELTA V.5 m



W zaktadce Overall Feedbock, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnos¢.

- Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range" button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 50% Fail [x]
1% - 100% Pass (%)
DODAJ] RANGE ‘ Wyréwnaj przedzialy

Nastepnie, mozemy ustawic¢ opcje zwigzane z zachowaniem zadania:

e Auto continue - automatyczne przejscie do nastepnego pytania po

udzieleniu odpowiedzi.

e Timeout on correct answers - czas na zmiang odpowiedzi przy wybraniu

poprawnej (O=brak mozliwosci zmiany).

e Timeout on wrong answers - czas na zmiang odpowiedzi przy wybraniu

niepoprawnej (O=brak mozliwosci zmiany).

e Enable sound effects - mozliwos¢ w(y)taczenia efektow dzwiekowych przy

wybieraniu odpowiedzi.

e Enable retry button - mozliwos¢  w(yltgczenia  przycisku

ponownego podejscia.

e Enable show solution button - mozliwosé¢ wly}tgczenia przycisku

pokazujgcego rozwigzanie.

e Pass percentage - prég zaliczenia.
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~ Behavioural settings

Auto continue

Automatically go to next question when alternative is selected

Timeout on correct answers *

Value in milliseconds

2000

Timeout on wrong answers *

Value in milliseconds

3000

Enable sound effects

Enable retry button

Opcja "Wymagany pelny wynik" wymaga wiaczenia opgji "Sprobuj ponownie”.

Enable show solution button

Pass percentage *

Percentage of Total score required for passing the quiz.

100
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3.2.1S. Speak the Words - ustna odpowiedz na pytanie

Speak the Words to aktywnos$¢, za pomocq ktdérej mozemy utworzyé zadanie

gdzie odpowiedz bedzie w formie wypowiedzi na gtos.

What does the Mario say?

& Push to speak

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty'tu{ * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Nastepnie wprowadzaomy tre$¢ polecenia/pytania na ktére oczekujemy
odpowiedzi (Describe task).
Describe task *

How do you say "Yes' in Spanish?

W sekcji Accepted answers wprowadzamy wszystkie mozliwe odpowiedzi na

zadane pytanie.

Accepted answers *

Accepted answer o _

Ponizej, mozemy ustawié¢ wtasny tekst, wyswietlany zaréwno przy niepopraownej

jok i poprownej odpowiedzi.
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Incorrect answer text *

Incorrect answer

Correct answer text *

Correct answer

BARDZO WAZNA OPCJA na samym korcu to wybdr jezyka w jakim dana

odpowiedZ ma by¢ wypowiedziana.

Language of speech input *

English(US) v




3.2.16. Speak the Words Set - zestaw pytan do odpowiedzi

ustnej

Speak the Words Set to aktywnosé ktéra pozwala na dodanie kilku pytan, gdzie

do kazdego odpowiedz bedzie przestana w formie wypowiedzi na gtos.

How do you say "Nie" in ENG?

& Push to speak

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty‘tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

W sekcji Introduction mozemy ustawic¢ strone startowq naszego zestawu. Moze

ona zawiera¢ obraz (Introduction image) oraz tekst (Introduction text).

Display introduction

Introduction image

<= Dodaj
Alternative text for introduction image

Title

Introduction text

This title will be displayed above the introduction text.
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Nastepnie w sekcji Questions mozemy tworzyé poszczegdlne pytania (takie
same ustawienia jak przy aktywnosci Speak the Words). W razie potrzeby

mozemy zwiekszy¢ ich liczbe klikajgc przycisk Dodaj question.,

Questions *

1. Speak the Words... [x] Ty'tu+* Metadane ) Kopiuj [ Wklejizastap

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autarskich
+ DODAJ QUESTION

Speak the Words bez tytutu

Describe task *

How do you say "Yes' in Spanish?

Accepted answers *

Accepted answer o

Incorrect answer text *

Incorrect answer

Correct answer text *

Correct answer

Language of speech input™

English(US) v

W  zaktadce Overall Feedbock, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

= Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range" button to add as many ranges &s you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!
Score Range * Feedback for defined score range
0% - 50% Fail o
51% - 100%  Pass )
DODAJ RANGE ‘ Wyréwnaj przedziaty




3.2.17. Summary - wybierz prawdziwe zdanie

Summary to aktywnos$¢ za pomocq ktérej mozemy stworzyé zadanie, gdzie
uczestnik musi wybraé¢ popraowne stwierdzenie sposrod podanych na ekranie
(domyslnie aoktywnos¢ zaprojektowana zostota do tworzenia podsumowan

danego fragmentu tresci - zdania prawdziwe tworzq podsumowanie).

skaz zdanie prawdziwe. v Postep: 0/1

Who

Whom

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Tytut * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Poza standardowymi opcjomi musimy ustawié , czyli tres¢
zadaniao, ktére zostanie wyswietlone (mozemy rowniez zostawi¢ domys$lng tresé,

czyli ‘Wskaz zdanie prawdziwe.).

Wprowadzenie *

t wyswietlany nad zadaniem korficowym

Wskaz zdanie prawdziwe.
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W nastepnej sekcji, ustawiomy tres¢ poszczegdlnych zdan, pomietajgc, ze
PIERWSZE wpisane zdanie musi by¢ prawdziwe. W razie potrzeby mozemy
zwiekszy¢ ilod¢ zdan (przycisk Dodaj zdaonia) lub dotqgczy¢é Podpowiedz

korzystajqc z meny pod zdaniami.

Zadanie koricowe * Tekstowy Domyélny
v Zestaw zdan [x

Lista zdan do zadania koricowego - pierwsze jest prawdziwe. *

p A o .
XYZ

p A o .
ZYX

Dodaj zdanie
= Podpowiedz

Tresé podpowiedzi

DODAJ ZDANIA

W  zaktadce [nformacja zwrotno, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne,

w zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

~ Informacja zwrotna

Zdefiniuj wiasne komunikaty dla réznych zakreséw wynikéw

Za pomocy przycisku 'Dodaj zakres' stwérz tyle zakresow, ile potrzebujesz. Np. 0-20% Niestety, staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100%
Wspaniaty wynik!

Zakres wynikow * Komunikat dla tego zakresu wynikow

0 % - 100% Whpisz komunikat

DODA] ZAKRES X Wyréwnaj przedzialy




3.2.18. True/False Question - pytania prawda/Fatsz

True/false question to aktywnos$é, ktéra pozwala na stworzenie zadania

w formie pytania prawda/fatsz.

|s this true?

O Prawda

Tworzenie rozpoczynaomy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty‘tu} * " Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Poza standardowymi opcjami mozemy réwniez dotqczy¢ plik wideo albo obraz

widoczny ponad tresciq pytania w menu Medio.

Typ

Cpcjonalne zdjecie lub wideo ponad trescig pytania.

- =) Kopiuj %) Wkleji zastap

[0 Zablokuj mozliwosé powiekszania zdjecia

ced Platforma DELTA V.5




Nastepnie wpisujemy tres$é pytania oraz oznaczamy czy poprawng odpowiedziq

jest Prawda czy Fatsz.

Pytanie *

Poprawna odpowiedz *

® Prawda O Fatsz

Nastepnie, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z

e Wyswietl przycisk ‘'Powtérz"® - mozliwos¢ w(ytqczenia przycisku
ponownego podejscia.

o  Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedzi" - mozliwos¢ w(y)tgczenia przycisku
pokazujgcego rozwigzanie.

e Zadaj potwierdzenia akcji "Sprawdz' - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ ched¢ sprawdzenia odpowiedzi.

o quoj potwierdzenia akcji "Powtérz" - uczestnik bedzie musiat potwierdzié
cheé ponownego podejscia.

e Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu - odpowiedz zostanie
sprowdzona tuz po jej wybraniu.

e Reakcja na poprowng/btedng odpowiedz - tekst komunikotu przy

poprawnej/btednej odpowiedzi.
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i~ Ustawienia zachowania

Wyswietl przycisk "Powtérz"
Opcja "Wymagany petny wynik" wymaga wtaczenia opcji "Sprébuj ponownie”.
Wyswietl przycisk "Pokai odpowiedz"
[ Zadaj potwierdzenia akcji "Sprawdz"

[ Zadaj potwierdzenia akcji "Powtérz"

[0 Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu

Uwaga: wigczenie te] opcji utrudni korzystanie osobom niepetnosprawnym

Reakcja na poprawng odpowiedz

Ten tekst zastapi domyslny komunikat. Mozna uzy¢ zmiennych @score | @rotal.

Reakcja na btedna odpowiedz

Ten tekst zastapi domyslny komunikat. Mozna uzy¢ zmiennych @score | @total.

contrum e-edukac)i



3.3. Aktywnosci mieszane (przekazywanie lub sprawdzanie

wiedzy))

W tym podrozdziale zebraone zostanqg aktywnosci przeznaczone, ktore

w zaleznosci od naszego wykorzystania mogqg by¢ zastosowane zardéwno do

przekazywania informacji jok i sorawdzania wiedzy.

3.3.1. Column - zbidér aktywnosci

Column to aktywnosé, za pomocq ktdorej mozemy utworzyé kilka réznych

aktywnosci H5P wyswietlonych jako catos¢ (w tytutowej kolumnie).

Hi. It me... the text

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty‘[L” *  metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Nastepnie w sekgji mozemy rozpoczqé tworzenie

poszczegdlnych aoktywnosci w ramach tej kolumny. Rodzaj aktywnosci
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wybieramy w menu Content, natomiast jesli chcemy dodad nastepnqg aktywnosé

klikomy przycisk Dodaj content.

Szczegdtowe ustawienia kazdej z aktywnosci sq opisane w tym tutorialu i nie

zostanqg powielone po raz kolejny.

List of Column Content *

+ content o .

Content*

- [® Kopiuj  I[® Wklej

Separate content with a horizontal ruler *

Automatic (default) ~

DODAJ CONTENT




3.3.2. Documentation Tool - pisanie prac na podstawie

wskazowek

Documentation Tool pozwala na utworzenie aktywnosci, ktéra umozliwi naszym
uczestnikom napisanie jakiej$ pracy zgodnie ze wskazdédwkami, ktére zostang

przez nas dotqgczone.

WAZNA INFORMACJA: DOCUMENTATION TOOL NIE ZAPISUJE
UTWORZONYCH W NIM PRAC ANI ICH NIE PRZECHOWUJE! OZNACZA
TO, ZE NIE MOZNA ICH ROWNIEZ OCENIAC W SAMEJ AKTYWNOSCI!
JESLI PRACA ZOSTANIE NA NIM UTWORZONA NALEZY JA POBRAC ABY
MOC JA GDZIES DOLACZYC LUB PO PROSTU ZACHOWAC!

Documentation tool Standard page bez tytutu More information
© standard page bez tytuiu

® Goals page bez tytutu Do it like this

o Goals assessment page Write something

bez tytutu
Xyz

® Document Export Page

bez tytutu

Documentation tool Goals page bez tytutu

® Siandard page bez tytutu
Insert the goals that you have chosen to work with
o Goals page bez tytitu

@ Goals assessment page + Create anew goal

bez tytutu

® Document Export Page
bez tytutu
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Documentation tool Goals assessment page bez tytutu

@ Standard page bez tytulu

Rate the goals that you have chosen in the goals page
® Goals page bez tytutu

© Goals assessment page Possible ratings E Learned little n Learned something n Learned a lot
bez tytutu
Goals Rating
® Document Export Page
bez tytutu

Documentation tool

Document Export Page bez tytutu
@ Standard page bez tytuiu

On this page you can choose to export your text, goals and goals assessments
@® Goals page bez tytutu

Create docume

bez tytutu

© Document Export Page
bez tytutu

contrum e-edukac)i
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Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku. Nastgpnie ustawiomy tytut widoczny w samym

zadaniu (Heading).

@ Documentation Tool ”

Ty‘[l_ll * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Heading

Title for the documentation tool.

Documentation tool

W sekcji Elements mozemy dodawad (lub usuwad) kolejne strony do naszej pracy.
Mogq one by¢ podzielone np. na rozdziaty lub czesci w zaleznosci od tego co

ma by¢ efektem koncowym (np. 1 strona = wstep, 2 = rozwiniecie, itp.).

Elements *

T S | Page type *
Library for this slide.

Standard page v E) Kopiuj | | [ Wklejizastap

Nastepnie mozemy wybrad jaki typ strony chcemy utworzy¢ (Page type):

A. Standard page - pozwala na utworzenie ‘standardowej strony, czyli czesci
gdzie mozemy dodaé wskazdwki, wraz z miejscem na tekst do wpisania
przez naszych uczestnikéw joko fragment korncowej pracy.

o Jesdli chodzi o ‘standardowq strong’ rozpoczynomy od dodania
jej tytutu.
o Nastepnie w zaktadce Elements mozemy wybraé co chcemy dodad

do tej konkretnej strony:

» Text - informacja widoczna dla naszego uczestnika na tej

konkretnej stronie.
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» Text input field editor element - miejsce dla naszego
uczestnika na wprowadzenie jokiego$ tekstu. Dodatkowe
opcje zawarte w tym typie elementu:

e Description of inputfield - opis (wskazdéwka) tego co ma
by¢ wpisane przez naszego uczestnika.

e Placeholder text-tymczasowy tekst w polo, ktéry moze
by¢ edytowany przez naszego uczestnika.

e Maximum text length - limit znakéw na dane pole.

e Input field size - wielko$¢ pola na tekst.

e Required field - opcja decydujgca czy dane pole musi
zostacd jokos wypetnione przez uczestnika.

* Image - mozliwos¢ dotqczenia jokiego$ zdjecia do danej
strony. Dodatkowe opcje zawarte w tym typie elementu:

e Dodaqj- przycisk do dotgczenia obrazu.

e Tekst alternatywny - tekst, ktory zostanie wyswietlony,
jesli przeglqdarka nie zdota zatadowaé obrazu.
Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.

e Tekst w dymku - tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli
uczestnik najedzie na wstawiony obrazek.

o Dodatkowo mozemy rowniez dotqczy¢ dodatkowe wskazdwki, ktdre
zostanqg pokazane jesli bedzie taka potrzeba (tzn. jesli uczestnik
nacisnie przycisk z dodatkowqg pomocq):

= Label for help text - etykieta, ktéra oznaczaé bedzie
dodatkowe wskazdowki.

» Fill in additional help information - okno do wprowadzenia

dodatkowych wskazdwek.
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T}"tUI' *  Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Standard page bez tytulu

Elements *

Element type 9:

Library for this page.

@ Kopiuj [ Wklej

DODAJ ELEMENT

Label for help text *
Label for showing additional helpful information to the user.
More information

Fill in additional help information

Here you can fill in additional information for the user, which will be available when clicked.

B. Goal page - pozwala na utworzenie strony, gdzie dany uczestnik na

podstawie naszych wskazdowek okresli cele (efekt korncowy) danej pracy.

Jesli chodzi o strone do utworzenia celdw pracy mamy

mozliwo$é wprowadzenia:

o Tytut-tytut strony.

o Description -opis strony.

o Define goal link text - tekst widoczny na przycisku do utworzenia
nowego celu (widoczne dla uczestnika).

o Label for a user defined goal - etykieta widoczna joko oznaczenie

do celdw utworzonych przez uczestnika.
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ced

Define goal placeholder - tekst widoczny w trakcie tworzenia
nowego celu, moze by¢ dowolnie edytowany przez uczestnikao.
Text indicating how many goals has been added - tekst ukazujgcy
ile celéw zostato utworzonych (np. ‘Ilos¢ celdw! = ‘Ilos¢ celdw: #).
Text for "Specify goal-button - etykieta przycisku dodawania
nowych celéw.
Text for "Remove goal’-button - etykieta przycisku do
usuwania celéw.
Dodatkowo mozemy rowniez dotqczy¢ dodatkowe wskazowki, ktdre
zostanq pokazane jesli bedzie taka potrzeba (tzn. jesli uczestnik
nacisnie przycisk z dodatkowg pomocq):

» Laobel for help text - etykieto, ktéra oznaczaé¢ bedzie

dodatkowe wskazowki.
= Fill in additional help information - okno do wprowadzenia

dodatkowych wskazowek.

Page type *
ibrary for this slide.

= Kopiuj [ Wk

.

Goals page ~

TYIL” * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Goals page bez tytutu

Description

Description of the goals pag

ze.

Insert the goals that you have chosen to work with.

Define goal link text *

Text that will be displayed on the button for creating a new goa

o
[

Create a new goal

Label for a user defined goal *

Text that will be displayed as label on a user created goa
User defined goal

Define goal placeholder *

Text that will be disp gyed as 4 placenolder wnen C’EE:""E a new goal.

Write here...
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Text indicating how many goals has been added *

This text will follow after the amount of goals that is currently created, example: "Goals added: 5° where "Goals
added:’ is this text.

Goals added:

Text for "Specify goal"-button *

Specification

Text for "Remove goal"-button *

Remove

Label for help text*
Label for showing additional helpful information to the user.
More information

Fill in additional help information

Here you can fill in additional helpful information for the user.

C. Goal assessment page - pozwala na utworzenie strony, gdzie dany
uczestnik bedzie mdgt oceni¢ czy osiqgngt cele ustalone w trokcie
pisania pracy.

Jesli chodzi o strone do oceny osiggnigcia swoich celdéw pracy mamy
mozliwos$¢ wprowadzenia:
o Tytut-tytut strony.
o Description -opis strony.
o Low rating text - tekst jesli uczestnik oceni sie nisko.
o Medium rating text - tekst jesli uczestnik oceni sie srednio.
o High rating text - tekst jesli uczestnik oceni sie wysoko.
o No goals text - informacja zwrotna jesli uczestnik nie utworzyt
zadnych celow.
o Dodatkowo mozemy rowniez dotqczy¢ dodatkowe wskazdwki, ktdre
zostanqg pokazane jesli bedzie taka potrzeba (tzn. jesli uczestnik

nacisnie przycisk z dodatkowqg pomocq):
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» Label for help text - etykieta, ktéra oznaczaé bedzie
dodatkowe wskazdwki.
= Fill in additional help information - okno do wprowadzenia

dodatkowych wskazdwek.

Tytu{' * | Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Goals assessment page bez tytufu

Description
Description of the goals assessment page.
Rate the goals that you have chosen in the goals page.
Low rating text *
Text for worst rating.
Learned little
Medium rating text *
Text for middle rating.
Learned something
High rating text *
Text for great rating.
Learned a lot
®
No goals text
Feedback text when no goals have been created.
You have not chosen any goals yet.
Label for help text *
Label for showing additional helpful information to the user.
More information

Fill in additional help information

Here you can fill in additional helpful information for the user.
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D. Document export page - pozwala na utworzenie strony, gdzie dany

uczestnik bedzie mdgt pobrad tekst, ktéry wprowadzit do tej pory

w trakcie tworzenia danej pracy.

Jesli chodzi o strone eksportu wprowadzonych elementéw pracy (przez

uczestnikal), mamy mozliwo$é wprowadzenia:

O

Tytut - tytut strony.
Description - opis strony.
Create document button label - etykieta przycisku do utworzenia
dokumentu zawierajgcego wprowadzony tekst.
Select all exportable text button label - etykieta przycisku do
zaznaczenia catego tekstu.
Export text button label - etykieta przycisku do eksportu
utworzonego tekstu.
Dodatkowo mozemy réowniez dotqczy¢ dodatkowe wskazdwki, ktdre
zostanqg pokazane jesli bedzie taka potrzeba (tzn. jesli uczestnik
nacisnie przycisk z dodatkowqg pomocq):
* Laobel for help text - etykieto, ktdéra oznaczaé bedzie
dodatkowe wskazdowki.
= Fill in additional help information - okno do wprowadzenia
dodatkowych wskazdwek.
Required input missing text - tekst wyswietlany jesli jakies

wymagane okno pozostato niewypetnione.




T}ftu-l* Medxdane

Stuiy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich
Document Export Page bez tytutu
Description
Description of the export page.
On this page you can choose to export your text, goals and goals assessments.
Create document button label *
Text that will be displayed on the "Create document™-button.
Create document
Submiit text button *
Text that will be displayed on the "Submit™-button.

Submit

Submit success label *

Your report was submitted successfully!
Select all exportable text button label *
Text that will be displayed on the "Select all text™-button.

Select

Export text button label *

Text that will be displayed on the "Export text”™-button.
Export

Label for help text *

Label for showing additional helpful information to the user.
More information

Fill in additional help information

Here you can fill in additional helpful information for the user.

Required input missing text *

An error message which will be displayed if one or more required input fields have not been filled. @pages wil
be replaced with the titles of affected pages

The following pages contain required fields that need to be filled in order to review or submit -




3.3.3. Interactive Book - zbiér aktywnosci i materiatéw

pod postacia ksiazki

Interactive book pozwala na utworzenie aktywnosci, ktéra zawiera¢ moze

wszystkie pozostate aktywnosci HSP, zebrane w jednq ‘ksiqzke'. Dzieki temu,

mozemy utworzyé aktywnosé, ktéra zawiera rézne sposoby przekazywania

wiedzy, moze tqczyé réwniez elementy sprawdzania wiedzy/testowania, wedle

zapotrzebowania autorao.

Mapy

» Column bez tytutu

[ Summary & submit

Total score Book progress

01 67%

Mapy 0of 1 interactions 20f 3 pages

* Column bez tytutu

i Summary & submit

& Restart

Summary

Audio
No interactions

Mapy
No interactions

Column bez tytutu
0of 1 interactions completed

O Essay

O

Interactions progress
0%

0of 1 interactions

All interactions
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Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie, mozemy dodad ‘oktadke ksiqzki', klikajac przycisk
Enable book cover. W nowo otwartej zaoktadce, mozemy wtedy wpisaé opis
ksigzki - Cover descritpion, doda¢ obrazek joko wspomnianqg oktadke oraz
ustawi¢ Cover image olternative text - tekst alternatywny oktadki (jest to tekst,
ktory zostanie wyswietlony jesli z jokiego$ powodu przeglgdarka nie bedzie
w stanie zatadowaé obrazu. Dodatkowo, tekst wymagany jest z racji stosowania

czytnikdw ekranu).

Ty'tm *  Metadane

Sluzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autarskich

Enable book cover

A cover that shows info regarding the book before access

Cover description

This text will be the description of your book.

Cover image

An optional background image for the introduction.

= Dodaj

Cover image alternative text

An alternative text for the cover image

W sekcji Poges mozemy tworzy¢ faktycznqg tresé naszej aktywnosci. Klikajoc
przycisk Dodaj poge mozemy dodawad kolejne strony, zwierajgce aktywnosci.
Jesli chodzi o poszczegdlne strony, zaczynamy od dodania tytutu a nastepnie
w rozsuwanym menu - Content, wybieramy typ aktywnosci, ktéry chcemy dodaé.
Po wyborze pojawi nam sie ekran ustawien danej aktywnosci, gdzie bedziemy

mogli je edytowad (szczegdtowy opis konkretnych aoktywnosci zawarty w tym

poradniku, w przypadku checi dodania jakiej$ konkretnej prosze odwotywacd sie

do spisu tresci). W razie potrzeby, mamy réwniez mozliwos$¢ umieszczenia wielu

aktywnosci na jednej stronie, zeby dodaé kolejne klikamy przycisk Dodaj
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content. Mozemy réwniez ustawié¢ czy chcemy aby widoczna byta linia podziatu

dodanych elementdéw - Spearate content with a horizontal ruler.

Pages™*

1. Column bez tytulu & Ty'tm* Metadane [ Kopiyj (%) Wkiej i zastap

Sluzy do wyszukiwania, rapertéw i informacji o prawach autorskich

+ DODAJ PAGE
Column bez tytutu

List of Column Content *

~ content Qo

v

Content™

. @ Kopiuj [ Wkleji zastap

Separate content with a horizontal ruler *

Automatic (default) ~

DODAJ CONTENT

Ponizej, mozemy ustawi¢ dodatkowe opcje zwigzane z zochowaniem

naszej aktywnosci:

Display table of contents as default - opcja, za pomocq ktérej mozemy
wtqczy¢ spis tresci.

Display Progress Indicators - mozliwo$¢ wtqczenia wskaznikdw progresu
dla danych uczestnikdw.

Enable automatic progres - opcja decydujgca czy poruszanie si¢ po
‘ksigzce’ bedzie automatyczne (czy na dole strony widoczny bedzie
przycisk do przejscia dalej.

Display summary - jesli wtqczone, uczestnik moze zobaczyé

podsumowanie swojej pracy oraz przestaé¢ odpowiedzi.

~ Behavioural settings

Display table of contents as default

When enabled the table of contents is showed when opening the book

Display Progress Indicators
When enabled there will be indicators per page showing the user if he is done with the page or not
Enable automatic progress

If enabled a page without tasks is considered done when viewed. A page with tasks when all tasks are done. If disabled there will be a button at
the bottom of every page for the user to click when done with the page.

Display summary

When enabled the user can see a summary and submit the progress/answers




3.3 4. Interactive Video - Filmiki interaktywne

Interactive Video pozwala na edycje filmikéw (zaréwno przestanych w postaci
pliku jok i na podstawie adresu URL) poprzez wstawianie tekstu czy krétkich

aktywnosci do rozwigzania w trakcie oglgdania.

7 UWAGI NA ILOSC OPCJI ZAWARTYCH W TEJ
AKTYWNOSCI  ZOSTAtA ONA  OPISANA
W OSOBNYM  PORADNIKU (PATRZ: HSP -

Interactive video filmiki interaktywne)
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3.4. Aktywnosci dodatkowe

W tym podrozdziale zebrane zostanq dodatkowe aktywnosci, ktére same w sobie
nie majg okreslonego zastosowania (tj. np. chat), wiec ich wykorzystanie jest

catkowicie zalezne od uzytkownikdw.

4.1 Arithmetic Quiz

Arithmetic quiz to aktywno$é, ktéra pozwala dodad test sprawdzajqgcy wiedze
w podstawach arytmetyki. Nie jest to raczej aktywnos¢ wykorzystywana w trakcie
pracy ze studentami, racji tego, ze wspomniaony qQuiz jest automatycznie
generowany przez system i odnosi sie tylko do podstawowych obliczer (takich

jok dodawanie, odejmowanie ale réwniez rownan pierwszego stopnia).

2b+2=3b-3

Opcje dostepne przy tworzeniu tej aktywnosci:

e Tytut-nazwa po ktdrej, bedziemy rozpoznawac dang aktywnosé w naszym
banku zawartosci.

e Intro - krotki tekst przedstawiany w romach wstepu do quizu.

e Quiz (Arithmetic/Equation) type - opcje za pomocq, ktdrej decydujemy

jaki typ quizu chcemy utworzyc:
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o Arithmetic Operations Quiz - quiz bazujgcy no najbardziej
podstawowych typach obliczern (tj. Addition - dodawanie,
Substraction - odejmowanie, Multiplication - mnozenie,
Division - dzielenie).

o Linear Equations Quiz - quiz bazujgcy na rownaniach pierwszego
stopnia. Do wyboru mamy 3 poziomy:

» Basic-najprostszy, [3x=12].
* |Intermediate - $redni, [4x-3=13].
» Advanced - zaowansowany, [5x+3=3x+15].
e Enable fractions - opcja za pomocq, ktérej mozemy zezwoli¢ na
wykorzystywanie utamkow.
e Mox numer of questions - maksymalna ilos¢ wygenerowanych pytan

W quizie.

T}r[u} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich
Intro
The intro text (maximum 100 characters)
Quiz type *
Linear Equations Quiz v
Equation type *

Intermediate [4x-3=13] ~
Enable fractions
Enable to allow fractions in equations.
Max number of questions *

20
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342. Audio Recorder - mozliwosé nagrania dZwieku

dle studentow

Audio recorder pozwala na utworzenie aoktywnosci, za pomocq ktdrej, na
podstawie tresci/polecenia, ktére dodamy, nasi studenci bedq mogli we

wtasnym zakresie nagrac¢ swojq odpowiedz (jedyna osoba, ktéra ma dostep do

danego nagrania to uczestnik, ktéry moze je pobrac - jesli tego nie zrobi po

wyjsciu nagranie zostanie usuniete).

$

audio recorder

Press a button below to record your answer.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie dodajemy polecenie czy tez tresé, wyswietlang

w ramach aktywnosci.

@ Audio Recorder »

Ty[u} * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji o prawach autorskich

Task Description

Optional text to display above the audio recorder
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3.4.3. Find The Words - ‘rozsypanka’ liter

Find The Words pozwala na utworzenie tradycyjnej ‘rozsypanki’ literowej, gdzie

uczestnik musi odnalez¢ stowa znajdujgce sie w ggszczu liter.

Find the words from the grid
- W 0 = L & Find the words
one
N J N G D two
three
s O A H cC chaos
bee
me
T H R E E
M E B E E
® Time Spent: 0:00 0 of 6 found

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie dodajemy opis aktywnosci - Task description
(tres¢/polecenie zadania). W sekcji Word list wpisujemy faktycznq liste stéw do

odnalezienia w trakcie rozwigzywania zadania.

@ Find The Words »

Tytut* < Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

Task description *

Description of the Game
Find the words from the grid
. *
Word list
Comma Separated list of words. Special Characters, White Spaces and Numbers Not allowed

one,two,three
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Dodatkowo w nastepnej sekcji mamy mozliwosé spersonalizowania listy liter,
sposréd ktérych wypetniona zostanie nasza rozsypanka - Vertical downwards
(domyslnie sq to po prostu litery alfabetu). Ponadto mamy kilka dodatkowych

opcji zwigzanych z zachowaniem aoktywnosci:

e Prefer overlop - sposdb tworzenia rozsypanki (pokrywanie sie liter).

e Show vocabulary - mozliwos$é¢ wyswietlenia listy stdw do odnalezienia.

e Enable show solution - mozliwosé wyswietlenia przycisku pokazujgcego
prowidtowe odpowiedzi.

e Enable retry - mozliwos¢ wyswietlenia przycisku ponownego podejscio.

i~} abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Vertical downwards

pool of letters from which the blanks to be filled

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

Prefer overlap

Determines how wordfind decides where to place a word within the puzzle. When true, it randomly selects amongst the positions the highest
number of letters that overlap creating a more compact puzzle. When false, it randomly selects amongst all valid positions creating a less
compact puzzle.

Show vocabulary

Determines whether to show vocabularies to the player

Enable show solution

Add a show solution button for the game

Enable retry

Add a retry button for the game




34 4. KewAr Code - tworzenie kodu QR

KewAr Code pozwala na utworzenie kodu QR i udostgpnienie go w ramach

tej aktywnosci.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie, w sekcji Code type, wybieramy rodzaj tresci, ktéra

ma by¢ ukryta w kodzie:

e Contact - dane kontoktowe (imie Code WPE*
i nazwisko, nr telefony, itd-)- Select what kind of code you wa
e Event - informacje nt. jokiego$ URL o
wydarzenia.
Contact
e Email address - adres mailowy. Fvent
e HS5P - aktywnos¢ H5P. Email address
H5P
e Location - lokalizacja (wspdtrzedne Location
geograficzne). Phone number A wit
SMS ”.
e Phone number - numer telefonu. Text pp-1a
e SMS -wiadomoé¢ tekstowa. URL
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o Text-tekst.

e URL -adres URL/link.
Po wyborze typu, worowadzamy tresé¢ danych, ktére chcemy przekazad.

Dodatkowo, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z zachowaniem tej aktywnosci:

e Code color -kolor kodu.
e Background color - kolor tta.
e Maximum size - maksymalna wielkos¢ kodu (w pikselach).

e Horizontal alignment - wyréwnywanie kodu.

~ Behavioural settings

Code color

L N

Background color

Maximum size

Maximum size for the code given in C55 notation (pixels by default if only a number is given)

Horizontal alignment *

Set horizontal alignment if you set a maximum size

center v
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3.4.5. Memory Game

Memory Game to oktywnos$é pozwalajgca na utworzenie tradycyjnej gry

tqczenio kart w pary.

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé
w naszym banku. Nastepnie przechodzimy do sekcji Cards aby rozpoczgd
tworzenie par kart wykorzystywanych do tej aktywnosci (jesli chcemy zwiekszy¢

ilos¢ par, klikamy przycisk Dodaj card):

e Image - zdjecie/obraz pierwszej czesci danej pary.

e Alternative text for Image - jest to tekst, ktéry zostanie wyswietlony jesli
z jokiego$ powodu przeglgdarka nie bedzie w stanie zatadowad obrazu.
Dodatkowo, tekst wymagany jest z racji stosowania czytnikdw ekranu.

e Audio Track - opcjonalny plik dZzwiekowy przypisany do pierwszej czesci
z pary (odtwarzany gdy karta zostaje odwrdcona).

e Matching Image - zdjecie/obraz drugiej czesci danej pary.

e Alternative text for Matching Image - jest to tekst, ktéry zostanie

wyswietlony jesli z jokiego$ powodu przeglqdarka nie bedzie w stanie

ced Platforma DELTA V.5



zatadowad obrazu. Dodatkowo, tekst wymagany jest z racji stosowania

czytnikéw ekranu.

Matching Audio Track - opcjonalny plik dZwiekowy przypisany do drugiej

czesci z pary (odtwarzany gdy karta zostaje odwrdcona).

Description - opcjonalny tekst, ktory pokaze sie jesli uczestnik poprawnie

potqczy czesci danej pary.

o
L]

Image *

4= Dodaj

Alternative text for Image *

Describe what can be seen in the photo. The text is read by text-to-speech tools needed by visually impaired

users.

Audio Track

An optional sound that plays when the card is turned.

Matching Image

An optional image to match against instead of using two cards with the same image.
4= Dodaj

Alternative text for Matching Image

Describe what can be seen in the photo. The text iz read by text-to-speech tools needed by visually impaired

users.

Matching Audio Track

An optional sound that plays when the second card is turned.

Description

An optional short text that will pop up once the two matching cards are found.




Dodatkowo mozemy réwniez ustawi¢ opcje zwigzane z

e Position the cards in a square - aktywnosé postara sie dopasowac karty
do kwadratu.

e Number of cards to use -ilo$¢ wykorzystywanych kart.

e Add button for retrying when the game is over - mozliwos$¢ wtqczenia

przycisku ponownego podejscia jesli gra zostata zakori\czona.

i=iBehavioural settings

Position the cards in a square

Number of cards to use
B Add button for retrying when the game is over
Ponadto mozemy réwniez ustawi¢ motyw ( ) ity ( ) dla

naszych kart.

~ Look and feel

Theme Color

Choose a color to create a theme for your card game
Card Back
Use a custom back for your cards

Dodaj
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Poradnik powstat w

Centrum e-Edukacji Politechniki Krakowskiej

centrum e-edukacji

W razie powstania pytan prosimy o kontakt:

B3

ced@pk.edu.pl
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