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1. Interactive Video - Filmiki interaktywne

Interactive Video to aktywnosé, ktéra pozwala na edycje filmikdéw (zarédwno

przestanych w postaci pliku jok i na podstawie adresu URL) poprzez wstawianie

tekstu czy tez krétkich aktywnosci do rozwigzania w trakcie oglgdania.
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2. Tworzenie

Tworzenie rozpoczynamy od wpisania tytutu, po ktérym rozpoznamy aktywnosé

w naszym banku.

Ty'tl..ﬂ* Matadane @ Instrukeja

Stuzy do wyszukiwania, raportow i informacji o prawach autorskich

Jesli chodzi o tworzenie/dodawanie tresci musimy przejs¢ przez trzy

nastepujqce kroki:
2.1. Zataduyj lub podepnij wideo
Najpierw musimy doda¢ filmik, ktéry bedzie robit za baze tej aktywnosci. Po

kliknieciu Dodaoj wideo, albo przesytomy plik z naszego komputera albo

wprowadzaomy link/adres URL do zrédta wideo, ktére chcemy wykorzystad.

Przeslij plik wideo ub Wklej link do YouTube lub inny URL Zrédta wideo

° Wprowadz adres URL Zrodta wideo lub link do YouTube

Ponizej mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z tym wideo:

e Tytut interaktywnego wideo
e Nie pokazuj tytutu na ekranie startowym - opcjo, za pomocq ktérej

mozemy ukry¢ tytut na pierwszym ekranie aktywnosci.
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o Krétki opis - mozemy dodaé krétki opis wyswietlany na starcie naszego
filmiku.
e Oktadka-w przypadku gdy wykorzystujemy filmik ‘nie z YouTube' mozemy

ustawi¢ obraz wyswietlany na ekranie startowym.

+ Interaktywne wideo

Tytut interaktywnego wideo *

Uzywany w podsumowaniu, statystykach, itd.

Interaktywne wideo

[J Nie pokazuj tytutu na ekranie startowym

Krétki opis (opcjonalnie)

Opcjonalne. Wysgwietla krétki opis wideo na ekranie startowym. Nie dziala w przypadku wideo z YouTube,

€0 z YouTube

o

tlany przed rozpoczeciem odtwarzania wideo. Nie dziata w przypadku w

Jesli wystgpi taka potrzebo, w sekgji listy diologowe mozemy dodacé Sciezke z

napisami do naszego filmiku.

~ Listy dialogowe (niedostepne w przypadku YouTube)

Dostepne sciezki dialogowe

+ Napisy [x]
Dodaj Sciezka

Default text track

If left empty or not matching any of the text tracks the first text track will be used as the default,

2.2. Dodgj interakcje

Nostepnie mozemy zaczqé dodawaé poszczegdlne interakcje. Robimy to za
pomocq przyciskdw nad podglgdem zatadowanego wideo, oznaczajqc je
odpowiednio w czasie korzystajgc z suwaka na dole (i wpisujgc odpowiednie

wartosci po wyborze interakcji). Doktadny opis interakcji w rozdziale 3.
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2.3. Zadanie koncowe

Zadanie koncowe to mozliwos¢é dodania pytania typu ‘wybierz prawidtowe

stwierdzenie', ktére bedzie wyswietlane w raomach zakonczenia filmiku.

Tworzenie rozpoczynamy od Wprowadzenio, czyli tresci zadaniaq, ktéra zostanie
wyswietlona nad wspomnianym zadaniem (mozemy réwniez zostawi¢ domyslng

tres¢, czyli: ‘Wskaz zdanie prawdziwe.).

Wprowadzenie *

Tekst wyswietlany nad zadaniem korfcowym.

Wskaz zdanie prawdziwe.

W nastepnej sekcji, ustawiomy tres¢ poszczegdlnych zdan, pomigtajac, ze
PIERWSZE wpisane zdanie musi by¢é prawdziwe. W razie potrzeby mozemy
zwiekszy¢ ilos¢ zdan (przycisk Dodaj zdonia) lub dotqgczy¢é Podpowiedz

korzystajgc z meny pod zdaniami.

Zadanie koficowe * Tekstowy Domysiny
v Zestaw zdar o

Lista zdar do zadania koricowego - pierwsze jest prawdziwe, *

Zdanie o

XYZ

ZYX

= Podpowiedz

Tres¢ podpowiedzi
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W zaktadce , mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosé.

Dodatkowo, ponizej mozemy ustawié ile sekund przed kor\cem wideo, nasze

zadanie ma byc¢ wyswietlane.

~ Informacja zwrotna

Zdefiniuj wtasne komunikaty dla réznych zakreséw wynikéw

Za pomocy przycisku 'Dodaj zakres' stworz tyle zakresow, ile potrzebujesz. Np. 0-20% Niestety, staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-
nik!

100% Wspania
Zakres wynikow * Komunikat dla tego zakresu wynikéw

0% - 100% Wpisz komunikat

8 Wyrg'wn aj prEEdziaw

Wyéwietl przez *

Liczba sekund przed koficem wideo

3

Jesli zaktadamy, ze filmik ma by¢ oceniany musimy dopilnowac aby miat on
ekran podsumowania (gwiazdka na pasku czasu). Zeby ustawié jakis konkretny

czas wyswietlania, wystarczy klikngé¢ we wspomniang ikone.
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3. Rodzaje interakcji

Po dotarciu do odpowiedniego miejsca/momentu w filmiku (mozna
przeskakiwaé¢ za pomocq paska na dole), wybieramy typ interakcji klikajgc

odpowiedni przycisk nad podglgdem filmiku.

& Zataduj lub podepnij wideo _‘: Dodaj interakcje @ Zadanie koricowe
= T @ % [ZI E 'E :E Ve :: () al)c [abg) ; Q ‘ ?i ‘

-~ history of the entire world, i guess
Watch later

Lorem ipsum dolor sit amet...

MORE VIDEOS . . . ' - a ﬂYouTuhe
> R @ @R O B

Wigkszos$¢ interakcji posiada te same opcje do wyboru (zostang one pominigte
przy poszczegdlnych interakcjoch i opisane ponizej), natomiast w przypadku

dodatkowych ustawiert zostang one wyttumaczone przy danym zagadnieniu.

W trakcie tworzenia, mozemy zmienié przez, ktéry bedzie ona widoczna
oraz zadecydowad czy chcemy aby wideo byto gdy sig ona pojawi.
Interakcjo moze by¢ przedstawiona joko (interakcjo, ktéra musi

zostaé¢ kliknieta przez uczestnika aby zostata otworzona) albo

(interakcjo, ktéra otwiera sie automatycznie). W trakcie tworzenio, mozemy
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zmienié czas przez, ktéry bedzie ona widoczna oraz zadecydowad czy chcemy

aby wideo byto zapauzowane gdy sie¢ ona pojawi.

Dodatkowo przy Zaproszeniu mozemy ustawié Etykiete, czyli tekst wyswietlany
obok jego ikony. Z kolei, przy Stronie, mamy mozliwo$é ustawienia koloru tta
w(ytaczenia Cienia ramki oraz wtqczania obrazu joko zaproszenie jesli ekran

(na ktérym wyswietlany jest filmik) jest zbyt maty.

Mozemy réwniez ustawi¢ Reokcje (ostatnia zaktadka przy poszczegdlnych
interakcjach) potqgczone zaréwno z poprawnqg jak i btedng odpowiedziqg na to

pytanie:

e Przeskocz do - konkretny fragment filmiku do ktérego przeskoczy sie po
(nie)poprawnej odpowiedzi.

e Pozwdl widzowi anulowaé przeskok i kontynuowaé¢ - mozliwosé
zatrzymania przeskoku.

e Komentarz - tekstowa informacja po udzieleniu (nie)poprownej
odpowiedzi.

e Etykieta dla przycisku Przeskocz - tresé przycisku Przeskocz.

Przeskocz do

Wpisz kod czasowy w formacie M:55

[0 Pozwdj widzowi anulowaé przeskok i kontynuowaé

Komentarz

Etykieta dla przycisku Przeskocz
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3.1. Label - etykieta

Label - etykieto, czyli tekst wyswietlany na tle filmiku (moze by¢ wykorzystany do
zwrdcenia uwagi na jakie$ elementu znaojdujgce sie na ekranie w danym

momencie).

EVERYTHING

MORE VIDEOS

> R -0 £ 043 @ o O

W trokcie tworzenio, poza standardowymi opcjaomi, wprowadzamy faoktyczng

tres¢ w sekcji Etykieta.

® Interactive Video [ Label

Wyswietl czas *

0:02125 - 0112125

[ Pauzuj wideo

Etykieta

Tekst wyswietlany obok ikony zaproszenia.

Lorem ipsum dolor sit amet...
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3.2. Text

Text - interakcja, ktéra pozwala na dodanie strony z tekstem.

-

NiSIOry Of the entire worid, i guess

The neutron is a subatomic particle,
symbol n or n0, which has a neutral
(not positive or negative) charge, and
a mass slightly greater than that of a
proton. Protons and neutrons
constitute the nuclei of atoms. Since
protons and neutrons behave
similarly within the nucleus, and each
has a mass of approximately one
atomic mass unit, they are both
referred to as nucleons.[7] Their
properties and interactions are
described by nuclear physics.

MORE VIDEOS

> R —8

@lectren

Watch later  Share

neutron

@ YouTube
@R O B

Moze by¢ przedstawione joko Zaproszenie albo Strona. Przy obu wersjach

musimy wpisaé czyli tresé, ktéra ma byc wyswietlana

Wyswietl czas *

1:10.51 - 112051

Pauzuj wideo

Wyswietl jako

Zaproszenle to interakcja, ktorg widz musi klikngé, aby sig otworzyt

a otwiera sig automatycznie na tle w

=1
a

Mamy réwniez mozliwo$é dotgczenia odnosnika (albo czasu albo jakiegos linka

do strony/adresu URL).

ced

~ Odnosnik

Typ

[ Wyeksponowanie

Pokaz, ze to interakeja, dodajgc do nigj ikone i ramke.

Plotforma DELTA v.5



3.3. Table - tabela

Table - ta interakcjo, dziata podobnie jok Text, ale pozwala na dodanie tabeli.

o history of the entire world, i guess Y ~»
Watch later ~ Share

DNA??7?
4 5
6 8

MORE VIDEOS u YouTube
> R —a @R O &

Moze by¢ przedstawione joko Zaproszenie albo Strona. W sekcji
uzupetniomy tresc i tworzymy tabele, ktéra bedzie wyswietlana w ramach tej

interakcji.

Wyswietl czas *

2:35.599 - 2:45.589

5

Pauzuj wideo

Wyswietl jako

[ )
z} Zaproszenie @ Strona

Zaproszenie to interakcja, ktdrg widz musi klikngé, aby sig otwarzyta. Strona to interakcja, ktéra otwiera sig automatycznie na tle wideo

Ty[u} *  Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportdw i informacji @ prawach autorskich

Tabela

Table*

DNA 777
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34. Link

Link - mozliwo$¢ dodania linka, ktéry bedzie wyswietlany w trakcie filmiku joko

interakcjo.

o history of the entire world, i guess Y ~»
Watch later ~ Share

stronger egg

K

MORE VIDEOS l’VouTuhe
>» R —i R o B

W trakcie tworzenio, dodajemy oraz faktyczny danego linku.

Dodatkowo mozemy rowniez zmieni¢ wyglqd tta tej interakgcji.

Wyswietl czas *
3:29.941 - 339.941
[0 Pauzuj wideo

Title *

Protocol URL

http:// v

i=iWyglad

Kolor tta™

|

& Cieri ramki
Dodaje nieznaczny cien wokat okna interakeji. Wytgcz jesli checesz, by interakcje byly catkowicie przeiroczyste
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3.5. Image - obraz/zdjecie

Image - interakcja pozwalajgca na wstawienie obrazu.

history of the entire world, i guess Y ~»
Waich later ~ Share

MORE VIDEOS u YouTube
> R —@i @R 0O &

Obraz moze by¢ przedstawiony joko Zaproszenie albo Strona.

P *
Wyswietl czas

4:01.06 - 411.06

[J Pauzuj wideo

Wyswietl jako

(@] (e:} Zaproszenie (O] E Strona

Zaproszenle to interakcja, ktorg widz musi klikngc, aby sie otworzyta. Strona to interakcja, ktéra otwiera sie automatycznie na tle wideo

[J Na matych ekranach pokazuj jako zaproszenie

Nastepnie dodajemy dany obraz oraz ustawiomy Tekst alternatywny (tekst, ktéry
zostanie wyswietlony jesli z jokiego$ powodu przeglqdarka nie bedzie w stanie
zatadowad obrazu). Dodatkowo, tekst alternatywny wymagaony jest z racji

stosowania czytnikdw ekranu.
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Opcjonalnie mozemy réwniez ustawi¢ Tekst w dymku (tekst, wyswietlany po
najechaniu na obraz). Mamy dostepng mozliwos$é zmiany wyglgdu tta tej

interakgcji.

Obraz * . Metadane

<= Dodaj

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdola zatadowa¢ obrazu. Potrzebny takze dla czytnikow ekranu.

Tekst w dymku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik najedzie kursorem na obraz.
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3.6. Statements - zadeanie typu ‘wybierz prawidtowe

stwierdzenie’

Statements - interakcja za pomocq ktérej mozemy stworzy¢ zadanie, gdzie

uczestnik musi wybra¢ poprawne stwierdzenie sposréd podanych na ekranie.

Wskaz zdanie
b prawdziwe.
« Postep: 0/1

MORE VIDEOS S | nVOUTUhe
> R —i @ 0O B

Poza standardowymi opcjomi musimy ustawié , czyli tres¢
zadania, ktére zostanie wyswietlone (mozemy réwniez zostawi¢ domyslng trese,

czyli ‘Wskaz zdanie prawdziwe.).

Wprowadzenie *

Tekst wyswietlany nad zadaniem koncowym

Wskaz zdanie prawdziwe.
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W nastepnej sekcji, ustawiomy tres¢ poszczegdlnych zdan, pomietajgc, ze
PIERWSZE wpisane zdanie musi by¢ prawdziwe. W razie potrzeby mozemy
zwiekszy¢ ilod¢ zdan (przycisk Dodaj zdaonia) lub dotqczyé Podpowiedz

korzystajqc z meny pod zdaniami.

Zadanie koricowe * Tekstowy Domyslny
v Zestaw zdar &

Lista zdar do zadania koricowego - pierwsze jest prawdziwe. *

Zdanie o .
Xvz

Zdanie o
7YX

Dodaj zdanie

i~i Podpowied?

Tresc podpowiedzi

DODAJ ZDANIA

W zaktadce Informacja zwrotno, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnos¢.

~ Informacja zwrotna

Zdefiniuj wiasne komunikaty dla réznych zakreséw wynikow

Za pomocy przycisku 'Dodaj zakres' stwdrz tyle zakresow, ile potrzebujesz. Np. 0-20% Niestety, staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100%
‘Wspanialy wynik!

Zakres wynikéw * Komunikat dla tego zakresu wynikow

0% - 100% Whpisz komunikat

DODA] ZAKRES X Wyréwnaj przedzialy




3.7. Single Choice Set - pytania jednokrotnego wyboru

Single Choice Set - interakcja za pomocq ktdrej mozemy dotqczyé pytania

jednokrotnego wyboru.

Poza standardowymi opcjami musimy ustawi¢ tresé pytan oraz ich odpowiedzi

w sekcji List of questions.

Zaczynomy od wpisania tresci pytania - Question, a nastepnie dodajemy
poszczegdlne odpowiedzi - Alternatives, pamietajgc ze PIERWSZA wpisana
odpowiedz musi by¢ prawidtowa. Mozemy réwniez zwiekszy¢ ilos¢ odpowiedzi
klikajgc przycisk Dodaj answer. Jesli chcemy zwiekszy¢ ilos¢ pytan, klikamy

przycisk Dodaj question.
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List of questions * Textual

Default

w Question & alternatives

Question *

Alternatives - first alternative is the correct one. *

Alternative

W zoktadce Overoll Feedback, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosc.

= QOverall Feedback

Define custom feedback for any score range
Click the "Add range" button to add as many ranges &s you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!

Score Range * Feedback for defined score range
0% - 50%  Fail 0
51% - 100%  Pass ]
DODAJ RANGE ‘ Wyréwnaj przedziaty

Nastepnie, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z zaochowaniem zadania:

e Auto continue - automatyczne przejscie do nastepnego pytania po
udzieleniu odpowiedzi.
e Timeout on correct answers - czas na zmiane odpowiedzi przy wybraniu

poprawnej (O=brak mozliwosci zmiany).
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Timeout on wrong answers - czas na zmiane odpowiedzi przy wybraniu

niepoprawnej (0=brak mozliwosci zmiany).

Enable sound effects - mozliwosé w(y}tgczenia efektdw dZzwiekowych przy

wybieraniu odpowiedzi.
Enable retry button - mozliwosé
podejscia.

Enaoble show solution button

pokazujgcego rozwigzanie.

Pass percentage - prég zaliczenio.

w(y}taczenia przycisku ponownego

mozliwos¢ w(y)taczenia przycisku

~ Behavioural settings

Auto continue

Automatically go to next question when alternative is selected

Timeout on correct answers *

Value in milliseconds

2000

Timeout on wrong answers *

Value in milliseconds

3000

Enable sound effects

Enable retry button

Opcja "Wymagany pelny wynik” wymaga wigczenia opgji "Sprdbuj ponownie”.

Enable show solution button

Pass percentage *

Percentage of Total score required for passing the quiz.

100




3.8. Multiple choice - pytania wielokrotnego wyboru

Multiple choice - interakcjo za pomocq ktérej mozemy utworzyé pytania

wielokrotnego wyboru.

history of the entire world, i guess o ~

Watch later Share

‘.5?’*""«
' 4 I

e

MORE VIDEOS VE‘T_} BYOUTUbe
b A ————— & 7 @ 0O &

Poza standardowymi opcjomi mozemy réwniez dotqczy¢ plik wideo albo obraz

widoczny ponad tresciq pytania w menu Medio.

Typ

Opcjonalne zdjecie lub wideo ponad trescig pytania.

- ® Kopiuj Wklej i zastap

[J Zablokuj mozliwos¢ powiekszania zdjecia

Naostepnie tworzymy faktyczng czes$¢ pytanio, dodajoc jego tresé oroz
poszczegdlne odpowiedzi. Pod tekstem odpowiedzi mamy mozliwosé
oznaczenia jej jako poprawng oraz dodania wskazdéwki dla tej odpowiedzi. Jesli

chcemy zwiekszy¢ ilos¢ odpowiedzi klikamy przycisk Dodoj odpowiedz.
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Pytanie *

Dostepne odpowiedzi *

vOdeiedf 0 v

Tekst*

[ Odpowiedz poprawna

» Wskazowki

~ OdpowiedZ 0 v

Tekst*

[ OdpowiedZ poprawna

» Wskazowki

W zaktadce Podsumowanie odpowiedzi, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosc.

~ Podsumowanie odpowiedzi

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw poprawnych odpowiedzi
Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100% Bardzo dobry wynik!

Zakres* Komunikat dla danego zakresu

0% - 100% Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedzialy

Nastepnie, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z zaochowaniem zadania:

e Pokaz przycisk "Powtdrz" - mozliwosé w(y)tqczenia przycisku ponownego
podejscia.
e Pokaz przycisk "Pokaz rozwigzanie" - mozliwos¢ w(y)tqczenia przycisku

pokazujgcego rozwigzanie.
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Typ pytania - mozna ustawi¢ sposdb dziatania pytania.

Przyznaqj jeden punkt za cate zadanie - punkt zostanie przystany za cate
zadanie ZAMIAST za kazdy poprawnie ustawiony element.

Losowa kolejnos¢ odpowiedzi - odpowiedzi zostang pomieszane.
Wymagaj podania odpowiedzi przed pokazaniem poprownego
rozwigzonia

Pokazuj prosbe potwierdzenia akcji "Sprawdz" - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ che¢ sprawdzenia odpowiedzi.

Pokazuj prosbe potwierdzenia akcji "Powtdrz" - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ che¢ ponownego podejscia.

Procent wymagany do zaliczenia - prég zaliczeniowy.

Pokaz przyznane punkty - mozliwo$¢ w(y)tqczenie informacji na temat

zdobytych punktdw.

- Ustawienia zachowania

Pokaz przycisk "Powtorz"
Opcja "Wymagany petny wynik” wymaga wigczenia opgji "Sprébuj ponownie”.

Pokaz przycisk "Pokaz rozwigzanie"

Typ pytania

Wybierz wyglad i sposéb dzialania dla pytania.
Automatyczny ~
[ Przyznaj jeden punkt za cate zadanie
Przyznaj jeden punkt za wiele poprawnych odpowiedzi. Ta opcja nie bedzie miala zostosowania w przypadku pytan typu "Jedna poprawna

odpowiedz”.

Losowa kolejnos¢ odpowiedzi

Pokazuj dostepne odpowiedzi w losowe] kolejnosci.

Wymagaj podania odpowiedzi przed pokazaniem poprawnego rozwigzania
[ Pokazuj prosbe o potwierdzenie akcji "Sprawdz”

[ Pokazuj prosbe o potwierdzenie akcji "Powtorz"

[ Sprawdzaj odpowiedzi automatycznie

Uzycie tej opcji zaktéci dzialanie mechanizméw dostepnosci dla oséb z ograniczeniami. Upewnij sie, Ze na pewno znasz konsekwencje uzycia tej
opcji.

Procent wymagany do zaliczenia

Ta opcja bardze czesto nie bedzie miata zadnego efekru. Jest to minimalny procent poprawnych odpowiedzi wymagany, aby przyznat jeden

punkt, w przypadku gdy dla danego pytania wybrana jest opcja Przyznaj jeden punkt za cate zadanie oraz w celu przekazania danych
resultsuccess poprzez xAPL

100

Pokaz przyznane punkty

Pokaz punkty przyznane za kazdg z odpowiedzi,
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3.9. True/False question - pytanie prawda/Fatsz

True/false question - pozwala na stworzenie interokcji w formie pytania

prowdao/fatsz.

Watch later Share

Is this true?

O Prawda

O Fatsz

® Sprawdz

MORE VIDEOS

> . - 3 o o o] i

Poza standardowymi opcjomi mozemy réwniez dotqczy¢ plik wideo albo obraz

widoczny ponad tresciq pytania w menu Medio.

Typ

Cpcjonalne zdjecie lub wideo ponad trescig pytania.

v ® Kopiuj [ Wkleji zastap

[ Zablokuj mozliwos¢ powigkszania zdjecia
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Nastepnie wpisujemy tres$é pytania oraz oznaczamy czy poprawng odpowiedziq

jest Prawda czy Fatsz.

Pytanie *

Poprawna odpowiedz *

®Prawda OFalsz

Nastepnie, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z

o Wyswietl przycisk "Powtdrz" - mozliwos¢ w(y)tqczenia przycisku ponownego
podejscia.

o  Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedzi" - mozliwos¢ w(y)tgczenia przycisku
pokazujgcego rozwigzanie.

e Zqdaj potwierdzenia akcji "Sprawdz' - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ che¢ sprawdzenia odpowiedzi.

o quoj potwierdzenia akcji "Powtdrz" - uczestnik bedzie musiat potwierdzié
cheé ponownego podejscia.

e Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu - odpowiedz zostanie
sprowdzona tuz po jej wybraniu.

e Reakcja na poprowng/btedng odpowiedz - tekst komunikotu przy
poprawnej/btednej odpowiedzi.

{=!Ustawienia zachowania
3 Wyswietl przycisk "Powtérz"
Opcje “Wymagany pelny wynik” wymaga wiaczenia opgi “Sprébuj pencwnie”
3 Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedZ"
(D Zadaj potwierdzenia akcji "Sprawdz"
[J Zadaj potwierdzenia akcji "Powtorz"

[J Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu

Uwaga: wlaczenic ] opaji utrudni karzystanic osobom niepetnosprawnym

Reakcja na poprawng odpowiedz

Ten tekst zastapi domyziny komunikat. Mozna uzyé zmiennych @scare i @tata

Reakcja na btedng odpowiedz

Ten tekst zastapi domyzlny komunikat. Mozna uzyé zmiennych @scare i @tata
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3.10. Fill in the Blanks - uzupetnij luki

Fill in the blanks - interakcjao, ktéra pozwala na dodanie pytania typu uzupetnij

luki w zdaniu.

Uzupetnij brakujgce wyrazenia

Zasob H5P mozna edytowaé w

®@ Sprawdz

Poza standardowymi opcjami mozemy réwniez dotqczy¢ plik wideo albo obraz

widoczny ponad tresciq pytania w menu Medio.

Typ

Cpcjonalne zdjecie lub wideo ponad trescig pytania.

v ® Kopiuj [ Wkleji zastap

[0 Zablokuj mozliwosé powiekszania zdjecia

Nastepnie mozemy dodad jakies wprowadzenie do naszego zadania - Wstep.

Wstep *

Objasnienie dla uzytkownika, co nalezy zrobié¢ w zadaniu.

Uzupetnij brakujace wyrazenia




W sekcji Fragmenty zdanio dodajemy faktyczng tre$é¢ naszego zadania

ustawiajgc luki wedle konkretnego formatowania:

%

e Stowa ktdre sq odpowiedzig na dang luke muszqg znajdowad siew * *’ (np.
*Wczoragj*).
e Mozemy dotqczyé rowniez podpowiedz po ‘:’ (np. *Wczoraj:Nie dzis*).

e Mozemy réwniez dotqgczy¢ alternatywne odpowiedzi dodajqc je po ‘/ “.

Fragmenty zadania *

Fragment zadania
i Pokaz instrukcje

Stolicg Polski jest *Warszawa*.

DODAJ FRAGMENT

W zoktadce Podsumowanie odpowiedzi, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tq aktywnosc.

~ Podsumowanie odpowiedzi

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw poprawnych odpowiedzi

Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-100% Bardzo dobry wynik!

Zakres * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat

X Wyréwnaj przedzialy

W zoktadce Ustawienia zachowanio, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z

zachowaniem tej aktywnosci:

o Wyswietl przycisk "Powtérz" - mozemy wiqczyé przycisk ponownego
podejscia.
e Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedZ" - mozemy witqczy¢ przycisk

pokazywania odpowiedzi.
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Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu - mozemy wiqczyé
sprawdzanie odpowiedzi TUZ PO wpisaniu.

Uwzgledniaj wielkosé liter - mozemy zadecydowadé czy wielkosé liter ma
znaczenie.

Wymagaj wypetnienia wszystkich pdl przed pokazaniem odpowiedzi -
mozemy zablokowaé pokazywanie odpowiedzi zanim wszystkie pola
zostang wypetnione.

Poszczegdlne pola wprowadzania w osobnych liniach - mozemy wymusié
wyswietlanie poszczegdlnych luk w osobnych liniach tekstu.

Zqdaj potwierdzenia akcji "Sprawdz' - uczestnik bedzie musiat
potwierdzi¢ che¢ sprawdzenia odpowiedzi.

Zqdaj potwierdzenia akcji "Powtérz’ - uczestnik bedzie musiat potwierdzié
cheé ponownego podejscia.

Akceptuj literowki - dzieki tej opcji mozemy wprowadzi¢ zakres btedu jesli
chodzi o literéwki (stowa z 3-9 literami = do 1 btedu, stowa powyzej 9 liter =

do 2 bteddow).

I~ Ustawienia zachowania

Wyswietl przycisk "Powtérz"

Opcja "Wymagany pelny wynik” wymaga wtaczenia opgji "Spréobuj ponownie”.
Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedz"

[J Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu

Uwzgledniaj wielkos¢ liter

Jesli whaczysz te opcje, odpowiedZ bedzie musiata by wpisana identycznie ze wzorem.
Wymagaj wypetnienia wszystkich pél przed pokazaniem odpowiedzi
[J Poszczegodlne pola wprowadzania w osobnych liniach

[0 Zadaj potwierdzenia akji "Sprawdz"

Ta opcja nie moze byc wigczona razem z opcjg "Automatycznie sprawdzaj wynik po wpisaniu”
[ Zadaj potwierdzenia akcji "Powtdrz"
[ Akceptuj literéwki

Wiaczenie te] opcji spowoduje zaliczanie odpowiedzi minimalnie roznigcych sie od wzoru (3-9 znakdw: 1 literéwka, wiecej niz 9 znakdw: 2
literdwki)
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3.11. Drag and Drop - przeciggnij i upusc

Drag ond Drop - to interakcja pozwalajgca na utworzenie zadanio, gdzie

uczestnik musi przesunqd tekst lub obraz i umiesci¢ go w odpowiednim miejscu.

Tworzenie tej interakcji dzieje sie w dwdch krokach:

1. Ustawienia

W tej czesci decydujemy czy chcemy dotqczy¢ zdjecie, ktoére

wykorzystane jako tto tego zadania, oraz ustali¢ jego rozmiar.

bedzie

Step 2

Step T
{} Ustawienia D Zadanie
Zdjecie wtle
Opcjonalne. Wybierz zdjecie, ktére zostanie uzyte jako tlo zadania przeciggnij i upusc.
<= Dodaj
Rozmiar obszaru zadania *
Okresl jakiej wielkosci (w px) bedzie obszar prezentacji zadania.

620 x 310

Mext Step
: Zadanie
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2. Zadanie

e Rozpoczynomy od dodania Obszarow przeciggonia (pierwsza
ikona w prawym gérnym rogu):

o Etykietka - nazwa danego obszaru.

o Pokaz etykietke - mozliwos¢ pokazywania etykiety obszaru.

o Poziom nieprzezroczystosci tta - stopier nieprzezroczystosci
obrazu tta.

o Wskazdéwki oraz podsumowanie wynikdw - mozemy rowniez
ustowi¢ tresci wskazdwek czy tez komunikotow w razie
(nie)poprawnej odpowiedzi.

oTen obszar moze zawiera¢ tylko jeden element -
zabezpieczenie majgce na celu zapewnié, ze tylko jeden
element bedzie pasowat do tego obszaru.

o Zezwdl na automatyczne wyréwnanie - dany element bedzie

automatycznie wyréwnywany w tym obszarze.

Etykieta ™

[ Pokaz etykiete

Poziom nieprzezroczystosci tha (Background Opacity)
100
{iWskazéwki oraz podsumowanie wynikéw

Tres$¢ wskazdwki

Komunikat wyswietlany przy poprawnym dopasowaniu

Komunikat pajawi sig pod zadaniem, po wybraniu “Sprawdz", jezeli przeciagnisty zostat whasciwy element.

Komunikat wy$wietlany przy niepoprawnym dopasowaniu

Komunikat pojawi sig pod zadaniem, po wybraniu "Sprawdz", jezeli przeciagnigty zostal niewtasciwy element

O Ten obszar moze zawierac tylko jeden element

Upewnij si, 2 tylko jeden element jest oznaczony jake peprawny dla tege obszaru przeciggania

[ Zezwél na automatyczne wyréwnywanie

Spowoduje automatyczne wyréwnywanie elementéw w tym obszarze przeciggania.

Usui ‘Wykonano
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e Naostepnie dodajemy zawartos$¢é naszych obszardw (tj. w zaleznosci

od potrzeby: albo tekst - drugi przycisk, albo obrazek - trzeci

przycisk).
{:} Ustawienia C Zadanie
I
Zadanie
e 1| = |® |
Rozpocznij od umieszczenie obszaréw do ktoérych beda przeciggane odpowiedzi (drop zones).
Nastepnie umiesd g agania
MNa koricu edytuj obszary przeciggania i zaznacz wlasciwe powiedz
¥ Ustawienia

Przy tekscie wpisujemy tekst i wybieramy do ktérego obszaru ma nalezed.

Jesdli chodzi o

o Dodaj - wybieramy obraz ktéry chcemy dodad.

o Tekst alternatywny - tekst, ktory zostanie wyswietlony, jesli
przeglqdarka nie zdota zatadowadé obrazu. Potrzebny tokze
dla czytnikdéw ekranu.

o Tekst w dymku - opcjonalny tekst, ktéry zostanie wyswietlony
jesli uczestnik najedzie na obraz.

oWybierz obszary przeciggaonia - obszar/y do ktdrych
pasowad bedzie dany obraz.

o Poziom nieprzezroczystosci tta - stopien nieprzezroczystosci

obrozu.
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o Nieskonczona liczba instancji elementu - obraz zostaje

powielany tak, aby mdgt byé wykorzystany wiele razy.

Obraz*  Metadane

<= Dodaj

Tekst alternatywny *

Wymagany. Ten tekst zostanie wyswietlony, jesli przegladarka nie zdota zatladowad obrazu. Potrzebny takze dla czytnikdw ekranu.
¥ Y ¥ g ¥

Tekst w dymku

Opcjonalna. Ten tekst zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik najedzie kursarem na obraz.

Wybierz obszary przeciggania (drop zones)
O Zaznacz wszystko
01
02
O3
04

Poziom nieprzezroczystosci tta(opacity)

100

[ Nieskoriczona liczba instancji elementu

Powiela ten element, aby mozna go bylo przeciggnac do wielu obszaréw przeciggania.

Usun Wykonano

W zaktadce Podsumowanie koncowych wynikow, mozemy umiesci¢ informacje

zwrotne, w zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosé.

~ Podsumowanie koncowych wynikow

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw

Uzyj przycisku "Dodaj zakres" aby dodac takg liczbe zakresdow, jaka jest potrzebna. Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-
100% Bardzo dobry wynik!

Zakres wynikéw * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100 % Wprowadz komunikat
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W  zaktadce , mozemy ustawi¢ opcje zwiqzane z

zachowaniem tej aktywnosci:

ced

Pokazuj przycisk ‘PowtdrZ - mozemy wiqczy¢ przycisk ponownego
podejscia.

Wymagaj podania przez uzytkownika rozwigzaonia przed pokazaniem
prawidtowego rozwiqzania - uczestnik musi najpierw przestad
rozwiqzanie aby pokazana zostata prowidtowa odpowiedz.

Przyznaj jeden punkt za cate zadanie - punkt zostanie przystany za cote
zadanie ZAMIAST za kazdy poprawnie ustawiony element.

Stosuj karne punkty - opcja musi by¢ zaznaczonaq, jezeli ten sam element
lub elementy mogq by¢ przeciggniete do wiecej niz jednego obszaru lub
jezeli istnieje tylko jeden obszar przecigganiao.

Aktywuj dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku - wyswietla
uzytkownikom dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku, podczas
spraowdzania odpowiedzi (jezeli opcja 'Stosuj karne punkty' jest aktywna).
Poziom nieprzezroczystosci tta (Background Opacity) przecigganych
elementéw - opcja NADPISUJACA poszczegdlne ustawienia dla kazdego
elementu.

Podswietlanie stref przeciggania - strefy mogq by¢ podswietlane zawsze,
podczas przeciggania lub nigdy.

Marginesy dla opcji automatycznego dopasowania (w px) - wielkosé
marginesdw dla dopasowywania.

Zezwaloj na widok petnego ekranu - mozliwos¢é wiqgczenia trybu
petnoekranowego.

Pokaz przyznane punkty - mozliwos¢ wyswietlania przyznanych punktéw
(bez znaczenia jesli wybraliSmy opcje Przyznaj jeden punkt za cate
zadanie).

Show Title - mozemy réwniez wytqczy¢ pokazywanie tytutu aktywnosci.
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~ Ustawienia zachowania

Pokazuj przycisk "Powtdorz"
@ Wymagaj podania przez uzytkownika rozwigzania przed pokazaniem prawidlowego rozwigzania

[ Przyznaj jeden punkt za cate zadanie

Zablokuj przyznawanie po jednym punkcie za kazdy poprawnie przecigeniety element.

Stosuj karne punkty

Stosuj karne punkty dla elementdw przecizgnietych do niewtasciwych obszardw. Ta opcja musi byd zaznaczona, jezeli ten sam element lub
elementy moga byd prreciggniste do wigce] niz jednego obszaru lub jezeli istnieje tylko jeden obszar przeciggania. Gdy ta opcja nie jest
zaznaczona, ufytkownicy moga przeciagnad wszystkie elementy do wszystkich obszardw i zawsze uzyskad maksymalng liczbe punkodw.

Aktywuj dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku
Wyswietla uzytkownikom dodatkowe informacje o uzyskanym wyniku, podczas sprawdzania odpowiedzi (jezeli opcja "Stosuj karne punkty’ jest
akoywna).

Poziom nieprzezroczystosci tta (Background Opacity) przecigganych elementow

Jezeli to pole jest wypetnione, nadpisuje onc parametr nieprzezroczystosci obowiazujacy dla wszystkich przecigganych elementéw. Wartosd
powinna by w przedziale od 0 do 100, gdzie 0 oznacza peins przezroczystosd, 3 100 oznacza brak przezroczystosci

Podséwietlanie stref przeciggania

Wybierz, kiedy strefy przeciggania powinny byd podswietlane.

Podczas przeciggania v

Marginesy dla opcji automatycznego dopasowania (w px)
2

0 Zezwalaj na widok petnego ekranu

Zaznaczenie te] opcji spowoduje pojawienie sie przycisku Pebny ekran.

Pokaz przyznane punkty

Spowoduje pokazanie punkiow przyznanych za kazda z odpowiedzi. Nie jest dostepne gdy opcja 'Przyznaj jeden punkt za cate’ jest akywna.

Show Title

Uncheck this aption if you do not want this title to be displayed. The title will only be displayed in summaries, statistics etc.
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3.12. Mark the Words - oznaczanie stow w tekscie

Mark the Words - to interakcja pozwalajgca stworzy¢ zadanie, gdzie uczestnik

musi oznaczy¢ odpowiednie stowa bazujgc na podanym poleceniu.

Wybierz czasowniki.

Pierwowzér sieci Internet zaczgt powstawaé w
potowie lat 60-tych. Dowddztwo wojskowe
Standéw Zjednoczonych potrzebowato szybkiej i
niezawodnej sieci, dzieki ktérej mogliby
wymienia¢ informacje podczas wojny. Dodatkowo
sie¢ ta musiata umozliwia¢ dostarczenie
wiadomosci nawet w przypadku jej czesciej
awarii badz tez zniszczenia. Projekt powiddt sie,
i u schylku lat 80-tych Internet byt juz
podstawowym sposobem wykorzystywanym przez

komputery do przesytania miedzy sobg danych.

Poza standardowymi opcjomi, musimy dodac opis/polecenie (Task description),

gdzie informujemy uczestnika co ma zaznaczaé w podanym tekscie.

Nostepnie wprowadzamy wspomniany tekst oznaczajgc stowa, ktére majq

%

zostac wybrane wpisujqc je pomiedzy ‘' * * (np. *wczoraj*) - Textfield.

Task description *

Describe how the user should solve the task.

Click on all the verbs in the text that follows.

Textfield * i Pokaz instrukcje

This is an answer: *answer*.
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W zaktadce Overaoll Feedback, mozemy umiesci¢ informacje zwrotne, w

zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnos¢.

- Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range" button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great Score!
Score Range * Feedback for defined score range
0% - 50% Fail (x]
51% - 100% | Pass %]
DODAJ] RANGE ‘ Wyréwnaj przedzialy

Nastepnie, mozemy ustawic¢ opcje zwigzane z zachowaniem zadania:

e Enable Retry - mozemy wtqczy¢ przycisk ponownego podejscio.
e Enable ‘Show solution” buton - mozemy wtqczy¢ przycisk pokazania

rozwigzania.

e Show score points - pokaz zdobyte punkty za kazdq odpowiedz.

~ Behavioural settings.

Enable "Retry"
Opcja "Wymagany petny wynik" wymaga wtaczenia opcji "Sprobuj ponownie”.
Enable "Show solution” button

Show score points

Show points earned for each answer.
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3.13. Drag text - przesun i upusc tekst

Drag Text - interakcjo, ktéra pozwala na utworzenie tekstu z lukami gdzie nasi

uczestnicy bedq musieli upusci¢ odpowiednie stowa.

Przeciggnij stowa w odpowiednie miejsca
i

Blueberries are
Strawberries are

Cloudberries are

red orange blue

& Sprawdz

W Opisie zadanio, dodajemy jego opis/polecenie. W oknie ponizej wpisujemy

faktycznq tres¢ naszego zadania (tekst z ‘lukami’).

uuuuuuuuuuuuuuuuu



Jesli chodzi o tworzenie luk nalezy pamietad o:

« %

e Stowa ktdre sq odpowiedzig na danq luke muszq znajdowad siew ‘' *’ (np.
*Wczoraj*).

e Mozemy dotqczyé rowniez podpowiedz po ‘:’ (np. *Wczoraj:Nie dzis*).

e Mozemy réwniez dotqczyé informacje zwrotng, ktéra pojowi sie po

zakonczeniu zadania, przy poprawnej odpowiedzi dodajemy ja po ‘ \+

natomiast niepoprawng po ‘' \- * (np. *Wczoraj\+ Dobrzel \-Zlel*).

=1 Drag Text V3

Ty'tu* * . Metadane

Stuzy do wyszukiwania, raportéw i informacji o prawach autorskich

Opis zadania *

Opisz sposéb rozwigzania zadania.

Przeciagnij stowa w odpowiednie miejsca

s 5 % . .. "
Tresc i Pokaz instrukcje
*0slo* jest stolicg Norwegii, *Sztokholm* jest stolicg Szwecji, a *Kopenhaga* jest stolicg Danii.
Wszystkie te miasta lezg w *Skandynawii:Pdlnocnej Europie*®.

W zaktadce Podsumowanie koncowych wynikow, mozemy umiesci¢ informacje

zwrotne, w zaleznosci od granic procentowych za tg aktywnosé.

~ Podsumowanie koncowych wynikow

Okres| wiasne kryteria oceny dla wybranych zakreséw

Uzyj przycisku "Dodaj zakres" aby dodac takg liczbe zakresdow, jaka jest potrzebna. Przyktad: 0-20% Staby wynik, 21-91% Przecietny wynik, 91-
100% Bardzo dobry wynik!

Zakres wynikéw * Komunikat dla danego zakresu

0% - 100%

X Wyréwnaj przedziaty

17 komunikat
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W zoktadce Ustawienia zachowanio, mozemy ustawi¢ opcje zwigzane z

zachowaniem tej aktywnosci:

Wyswietl przycisk ‘Powtdérz - mozemy wigczyé przycisk ponownego
podejscia.

Wyswietl przycisk ‘Pokaz odpowiedZ - mozemy wiqczyé przycisk
pokazywania odpowiedzi.

Natychmiaostowy komentarz - mozemy wiqczy¢é natychmiastowe

pokazywanie sie o.

{+! Ustawienia zachowania
Wyswietl przycisk "Powtérz"
Wyswietl przycisk "Pokaz odpowiedz"

[0 Natychmiastowy komentarz

ooooooooooooooooo



3.14. Crossroads - ‘czasowe’ drogowskazy

Crossroads - to interakcja za pomocq ktérej, uczestnik po dokonaniu wyboru

zostanie przeniesiony do odpowiedniego miejsca w tym filmiku.

history of the entire world, i guess (Y ~»
Watch later ~ Share

Choose your side

MORE VIDEOS u YouTube
| S T — T — R B

Jesli chodzi o tworzenie, rozpoczynomy od wpisania tekstu, na podstawie
ktorego uczestnicy bedq dokonywali wyboru (Question Text). Nastepnie w sekcji
Choices, ustawiomy dostepne odpowiedzi (jesli chcielibysmy dodacé wigkszq ilosé

wyboroéw klikamy przycisk Dodaoj Choice):

e Choice Text -tres¢ danej odpowiedzi.

e Go To-czos w filmiku, do ktérego poprowadzi dana odpowiedz (w formie
- Min:Sek).

e If Chosen Text - opcjonalny tekst wyswietlany po wyborze danej

odpowiedzi.
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Question Text *

The question that the user will make a choice based upon.

Choices *

 Start

Choice Text *

The label that will displayed on the cheice button.

Start

GoTo*

The target time the user will be taken to upon pressing the choice button. Enter timecode in the format M:55.

0:00

If Chosen Text

An optional confirmation text that will be displayed after the user has pressed the choice button.

contrum e-edukac)i



3.1S. Navigation Hotspot - odnosnik

Navigation Hotspot - interakcja, za pomocq ktérej mozemy dodad link zaréwno

do konkretnego miejsca w filmiku jok i strony zewnetrzne,j.

history of the entire world, i guess © ~»
: < AP 2 ) Watch later ~ Share

MORE VIDEOS ° YouTube

}.%‘ | @R O O

Tworzenie rozpoczynomy od wyboru celu naszej interakcji (Destination):

e Timecode - odnosnik czasowy w filmiku (w formie - Min:Sek).

e Another page (URL) - link do strony zewnetrznej.

Type *

Timecode v

GoTo

The target time the user will be taken to upon pressing the hotspot. Enter timecode in the format M:55.
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W sekgcji mozemy ustawi¢ wyglqd naszej interakgcji:

e Shape -wybdr ksztattu.
e Background color for hotspot - mozliwo$¢ zmiany koloru tta.
e Use pointer cursor - na interakcji pojowi sie ikona kursora.

e Add blinking effect - mozliwo$¢ dodania efektu migania.

~ Visuals

Shape *

Rectangular v

Background color for hotspot *

Use pointer cursor

[J Add blinking effect

Note: Blinking effect is always enabled in the editor so you are able to find transparent hotspots
Dodatkowo, w sekgcji ustawiomy opcje zwigzane z tekstem w ramach tej
interakcji. to tekst, ktdry opisuje co dana interakcja zawiera, aby
czytniki ekranu mogty jg wykry¢. natomiast, pozwala na dodanie
etykiety do naszej interakg;ji ( - pozwala na jej wyswietlanie).

~ Texts

Alternative Text *

Describe the subject the hotspot covers. Used for readspeakers
An apple on a table

Hotspot Label

[JShow label
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Poradnik powstat w

Centrum e-Edukacji Politechniki Krakowskiej

centrum e-edukacji

W razie powstania pytan prosimy o kontakt:

B3

ced@pk.edu.pl
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